Jatékszabalyok:

A mérkdbzések jatékideje: 2x20 perc futddraval.
A kapu mérete: 3x2 m

A mérk&zéseket 5-6s méretl labddaval kell lejatszani, minden csapatnak kell labdat

hoznia a mérk&zésre
Csapatlétszam a mérkdézéseken: 1 kapus, 5 mezényjatékos

Jatékos csere: Repiil6cserék korlatlan mennyiségben hajthatok végre egy-egy
mérk&zésen.

Akkor neveziink egy cserét ,,repiil6nek", ha olyan id6pontban térténik, amikor

a labda jatékban van.
A cserének a kovetkez6 feltételeknek kell megfelelni:
- a lecserélt jatékosnak a cserezénan keresztil kell elhagynia a
jatékteret

- a belépd jatékosnak is a cserezdndn keresztiil kell athaladnia, de csak

akkor léphet be, ha a
lecserélt jatékos mar az oldalvonalon kivil van

- kapust csak akkor szabad cserélni, amikor a labda nincs jatékban.

Barmely jatékos helyet

cserélhet a kapussal, ha a cserére annak megtorténte el6tt a

jatékvezet6 engedélyt adott, és
ha a cserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték.
Biintet6 rendelkezések:

a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendé jatékos

elhagyna a jatékteret:
- a jatékot meg kell szakitani;

- a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél

javara onnan, ahol a labda a jaték
megszakitdsanak pillanataban volt.

b) ha a cserejatékos nem a cserezdénaban |ép be illetve a lecserélendé

jatékos (sérilés esetét kivéve)
nem a cserezénaban megy le:
- a jatékot meg kell szakitani

- a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél

javara onnan, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt

A cserezdndban csak az adott mérkGzésre nevezett jatékosok illetve maximum 2

egyéb a jegyz6konyvben szerepl6 személy lehet.
Varakozasi id6 és félid6k kozotti sziinet nincs. A meg nem jelent csapat
mérk&zéseinek az eredményét 0-5 golkilonbséggel vesszik figyelembe.

A labda jatékon kiviilre kerul, ha az oldal, illetve az alapvonal vonalaban elhagyja a
jatékteret. A partdobas elvégzése torténhet labbal, illetve kézzel, de 5 masodpercen
beliil el kell végezni. Labbal tortén6 megjatszas esetén a labda teljes terjedelmével a

vonalon kivil helyezkedik el.



Az ellenfélnek 5 méterre kell allnia a szabadrigdshoz, az oldalberigdashoz és
szogletrugdshoz letett labdatol! A gyors elvégzést akadalyozé jatékost figyelmeztetni
kell.

A kapus mindig kézzel hozza jatékba a labdat, ha az elhagyta az alapvonalat, de ha
ilyen kidobas alkalmaval a labda érintés nélkil az ellenfél kapujaba kertil, akkor az
ellenfél kapusa kovetkezik kidobassal!

A kapus ha nincs jatékban a labda nem dobhatja at a felez6 vonalon!

Amennyiben a labda jatékban van, a kapus golt érhet el.

Becsuszo szerelés nincs! (az elkdvetésért kozvetlen szabadrugast kell itélni!) Kivéve
sajat blintet6teriletén belil a kapust, feltéve, ha mozdulataval, védésével nem
veszélyezteti ellenfele testi épségét! Ha a labda nincs az ellenfélnek megjatszhato
kdzelségben, és ugy torténik a becsuszas, illetve mentés, akkor a jatékvezetdé nem
avatkozik kozbe!

A szabalytalansagok sarga lapos figyelmeztetéssel, 2 perces kiallitassal és végleges
piros lapos kiallitassal biintethetdk. A 2 percre kiallitott jatékos a biintetése utan
visszajohet a palyara. A végleges kiallitds automatikusan a kovetkez6 mérkdzésrdl
valo eltiltast jelenti.

A t6bbi fel nem sorolt szabalyra az érvényben lévé FIFA elGiras a mérvadé.

A tornan felmeril6 egyéb kérdésekben a versenybizottsag dont.
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