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MEGJEGYZESEK A JATEKSZABALYOKHOZ

Modositasok

Az érintett Nemzeti Labdar(igd szévetségek megallapodasa és a jatékszabalyok
alapelvének megtartasa mellett a kdvetkezd valtoztatdsok engedhet6k meg 16
éven aluliak mérkGzésein, néi mérkGzéseken, veteran labdarigok (35 éven
felliliek) mérkGzésein és a fogyatékos jatékosok mérkdzésein.

A kovetkezd modositasok kozil az Gsszes vagy barmelyik megengedhet6:
o a jatéktér mérete

o a labda mérete, sllya és anyaga

o a kapufak kozotti, valamint a keresztléc és a talaj kozotti tavolsag

o ajatékids

o jatékoscserék.

Tovabbi mddositasok csak az International Board hozzajaruldsaval engedhet6k
meg.

Férfiak és nék

A jatékszabalyokban a nemekre nincs kiilon hivatkozas. A jatékvezetdk, jatékvezetd
asszisztensek, jatékosok és vezetOk kifejezések az egyszerlisités kedvéért mindkét
nemre egyarant vonatkoznak.

Jelmagyarazat
Az egyszer(i vonal a lap baloldali szélén az 4j valtozasokat jelzi.
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A jatéktér boritasa

A versenyszabalyoknak megfeleléen természetes és mesterséges boritdson is
lehet mérkézéseket jatszani.

A mesterséges boritasnak zold szinlinek kell lenni.

A FIFA-hoz tartozd szbvetségek valogatott csapatainak tétmérkGzésein és a
klubcsapatok  nemzetkdzi  tétmérkGzésein, ha  mesterséges  boritast
alkalmaznak, akkor a boritasnak meg kell felelnie a ,FIFA a labdarigdpalya
gyepére vonatkozd mindségi el6irdsainak” vagy a ,Nemzetkozi mdifd
szabvanynak”, kivéve akkor, ha a FIFA egyedi felmentést adott.

A jatéktér jelolései

A jatéktérnek téglalapalakinak kell lennie, azt vonalak jelolik. Ezek a vonalak
ahhoz a terllethez tartoznak, amelyet hatarolnak.

A két hosszabb hatarold vonalat oldalvonalnak, a két rovidebb vonalat
kapuvonalnak nevezziik.

A jatékteret két térfélre osztja a felezGvonal, amely a két oldalvonal
felezGpontjat koti 6ssze.

A felez6vonal felez6pontjdban van a kezd6pont a kezd6pont koril 9,15 m
sugaru kér huzodik.

A sarokivt6l mért 9,15 m-es tavolsag megjelolheté a kapuvonalra és az
oldalvonalra merGlegesen, a jatéktéren kivil. Ezek a jelek a szdgletrigas
elvégzése esetén biztositjak, hogy a védd jatékosok erre a tavolsagra
vonuljanak vissza.



Méretek

Az oldalvonal hosszanak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal hosszanal.

HosszUisag (oldalvonal): legalabb 90 m
legfeljebb 120 m
Szélesség (kapuvonal): legaldbb 45 m
legfeljebb M0m

Minden vonalnak egyforma szélesnek kell lenni, és ez a szélesség
legfeljebb 12 cm lehet.

Nemzetk6zi mérkézések

Hosszlisag: legaldbb 100 m
legfeljebb 110 m

Szélesség: legaldbb 64 m
legfeljebb 75m

A kapuelétér

A kapuvonalra merGlegesen egy-egy vonalat kell hizni 5,5 m-re mindkét
kapufa belsejétél. Ezek a vonalak 5,5 m hosszisagban nyllnak be a
jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak Gsszekétve. E
vonalakkal és a kapuvonallal hatérolt teriletet kapuelGtérnek nevezziik.



A biintetéteriilet

A kapuvonalra merdlegesen egy-egy vonalat kell hidzni 16,5 m-re mindkét
kapufa belsejétél. Ezek a vonalak 16,5 m hosszisagban nyulnak be a
jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak Osszekotve. E
vonalakkal és a kapuvonallal hatarolt teriiletet blintetGteriiletnek nevezziik.

Mindkét biintetGteriileten beliil egy biintetépontot kell megjeldlni 11 m-re a
kapuvonal felezGpontjatdl a kapufak kozott és azoktol egyenl6 tavolsagra.

Mindkét bintet6ponttdl 9,15 m sugaru kériv hlizodik a biintetGteriileten kivil.

Zaszloérudak

Mindegyik sarokban egy 1,5 m-nél nem révidebb, nem hegyes végli, tetején
zaszldval elldtott zaszlérudat kell elhelyezni.

Zaszlorudak helyezhet6k el a felezGvonal mindkét végén legalabb 1 m-rel az
oldalvonalakon kivil.

A sarokiv

Minden szbgletzaszléridnal egy 1 m sugarl negyed korivet kell hizni a jatéktéren
beldl.



1. SZABALY — A JATEKTER 9

A kapu

Mindkét kapuvonal kézepén egy kaput kell elhelyezni.

A kapuk két fligg6leges kapufébdl dlinak, amelyek a szdgletzaszlérudaktol
egyenld tavolsagra vannak, és egy vizszintes keresztléccel vannak 6sszekotve.
A kapufdknak és a keresztlécnek fabol, fémbGl vagy mas engedélyezett
anyagbdl kell késziilnitik. A kapufdknak és a keresztlécnek négyzet, téglalap,
kor vagy ellipszis alakunak kell lenni, és nem veszélyeztetheti a jatékosokat.

A kapufak kozotti tavolsag 7,32 m, a keresztléc alsé éle 2,44 m-re van a
foldtol.




10

1. SZABALY — A JATEKTER

A kapufak kapuvonalhoz viszonyitott helyzetének az aldbbi rajzoknak kell
megfelelnilk.

Ha a kapufa négyzet alaki (lasd fent), az oldalaknak a kapuvonallal kell
parhuzamosnak vagy arra mer6legesnek lennilik. A keresztléc oldalainak a
jatéktér sikjaval parhuzamosnak, vagy arra merélegesnek kell lenniiik.

Ha a kapufa ellipszis alaki (lasd fent), a hosszabb tengelynek a kapuvonalra
kell merdlegesnek lennie. A keresztléc leghosszabb tengelyének a jatéktér
sikidval parhuzamosnak kell lennie.

732 m

Ha a kapufa téglalap alaku (lasd fent), a leghosszabb oldalanak a kapuvonalra
kell merGlegesnek lennie. A keresztléc leghosszabb oldalanak a jatéktér sikjaval
parhuzamosnak kell lennie.




A két kapufa és a keresztléc egyforma szélességli és vastagsagu, ami
legfelijebb 12 cm. A kapuvonalnak kapufadkkal és a keresztléccel azonos
szélességlinek kell lenni. Halok rogzithetdk a kapukhoz és a kapu mogott a
foldnz, megfelel6en kifeszitve, (igy hogy ne zavarja a kapust.

A kapufaknak és a keresztlécnek fehérnek kell lenni.

Biztonsag

A kapukat biztonsagosan kell a talajhoz rogziteni. Hordozhaté kapuk csak
akkor hasznalhatdk, ha eleget tesznek ennek a kévetelménynek is.



A jatéktér

szZOGLETZASZLORUD
. KAPUVONAL | | 5 (kbtelezd)
] KAPUELOTER l
Lo e =)
BUNTETOPONT %
L S %
BUNTETOTERULET IVE %
z
e ¥
KOZEPKOR
ZASZLORUD . Fl
(nem kitelezé) FELEZO VONAL -
KEZDOPONT
g
E
Q
Pl
o
BUNTETOTERULET
P = .
NEM KSTELEZS JEL KAPUVONAL SAROKIV
Szogletzasziérud

A zaszldrudak nem
rividebbek 1,5 m-nél,
nem hegyes végiiek

Avonalak 12 cm-nél
nem szélesebhek
sarokiv

A szigletzaszlonul kitelezi



Metrikus méretek

Szélesség:
Maximum 90 Meter p——— Minimum 45 meter

—

S

||

/.....—-—-—?9\.1 Sm

( 18.5m
R11m

’ I_'1_|5 Sma sugar: 1 méter

B -+ BUE - !
9.15m 168.5m 7.32m 5.5m



Az International Board déntvényei

1. déntvény

Ahol van technikai zona, oft az Intemational Board altal elfogadott
kévetelményeknek kell megfelelnie, amelyeket e szabalykényv A technikai zéna”
cimdi fejezete tartalmaz.

2. déntveny

Ahol  kapuvonal technoldgiat (angol révidités: GLT) alkalmaznak, ott
engedélyezett a kapu keretének a mddositasa. Ennek ésszhangban kell lenni a
FIFA  kapuvonal technologiara vonatkozo  Minbéségi  Programjaban
meghatarozott specifikdcioval és a kapukra vonatkozo fenti leirassal.



Tulajdonsagok és méretek

A labda:

o gomboly(d

. bérbdl vagy mas alkalmas anyagbdl készilt

. a kertilete 70 cm-nél nem tébb és 68 cm-nél nem kevesebb

. a Irlnérkézés kezdetén a stlya nem t6bb 450 g-nal és nem kevesebb 410 g-
na

o a benne levé levegényomas (tengerszinten) 0,6-1,1 atmoszféra (600-1100
g/cm3) kozott van.

Az alkalmatlanna valt labda helyettesitése

Ha a labda a mérkGzés folyaman kipukkad, vagy alkalmatlanna valik:
o a jatékot meg kell szakitani

o a jatékot a cserelabda leejtésével kell folytatni azon a helyen, ahol az el6z6
labda alkalmatlanna valt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren belil allitottak
meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret
hatdrold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
cserelabdat, amelyik a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol az eredeti
labda a jaték megszakitasakor volt.

Ha a labda blintetérigas vagy a blintetGpontrdl végzett rigasok folyaman, amint
elére mozog és miel6tt barmely jatékos, a keresztléc vagy a kapufa érintette
volna, kipukkad, vagy alkalmatlanna valik:

o a buintet6rugast meg kell ismételni.

Ha a labda akkor pukkad ki, vagy valik alkalmatlanna, amikor nincs jatékban,
kezddrugasnal, szOgletrigasnal, szabadrigasnal, blntetGrigasnal  vagy
bedobasnal:

o a jatékot ennek megfelelGen kell folytatni.

A labdat a mérkdzés folyaman csak a jatékvezet6 engedélyével lehet kicserélni.



Az International Board déntvényei

1. déntvény

A 2. szabalyban meghatarozott kévetelményeken kivil a FIFA és a
kontinentalis szévetségek mérkézésein csak olyan labdak hasznalhatok,
amelyeken fel van tiintetve az alabbi megnevezések egyike:

e A hivatalos "FIFA APPROVED" (,FIFA altal j6vahagyott") jelzés

e A hivatalos " FIFA INSPECTED" (,FIFA altal ellen6rzétt") jelzés

e ‘“International Matchball Standard” (,Nemzetkézi mérkézéslabda

szabvany") jelzés.
IMS

: o : INTERNATIONAL
5 9974 MATCHBALL
STANDARD.

Ez a jelzés mutatja, hogy a labda sziikséges ellenérzése megtériént, és hogy
a labda, a 2. szabaly minimum-elGirdasain felil, megfelel a fenti
kategoriaknak. Az egyes kategdriakhoz tartozd kdévetelményeket az
International Boardnak kell jovahagynia. Az ellenérzést végzé intézeteket a
FIFA hagyja jova.

A nemzeti szévetségek vagy a bajnoksagok (tornak) szabalyai elirhatjak a fenti
jelzés(i labdak hasznalatat.

2. dontvény

A FIFA, a kontinentalis szévetségek és a nemzeti szévetségek altal szervezett
versenyeken semmilyen hirdetés nem engedélyezett a labdan, kivéve a
bajnoksag (torna) szervezbjének emblémdjat és a gyartd engedélyezett
védjegyét. A versenyszabalyok korlatozhatjak az ilyen jelek méretét és szamat.

3. déntvény

Ahol kapuvonal technoldgiat alkalmaznak, ott engedélyezett az integralt
technologiaval készlilt labda, de ezeknek a ,,FIFA altal jovahagyott”, ,FIFA altal
ellenérzétt" vagy ,Nemzetkbézi mérk6zéslabda szabvany" jelzések
valamelyikét kell viselnie (lasd az 1. déntvény).



A jatékosok szama

A jatékban két csapat vesz részt, legfeljebb 11-11 jatékossal, ezek kozil 1-1 a
kapus. A mérkGzés nem kezdhet6 el csapatonként 7 jatékosnal kevesebbel.

A jatékoscserék szama

Hivatalos versenyek

A FIFA, a kontinentalis szovetségek és a nemzeti szovetségek égisze alatt
jatszott bajnoki és dijmérkézéseken legfeliebb harom  cserejatékos
szerepeltethetd.

A bajnoksag (kupa stb.) szabdlyzaténak el6 kell irnia, hogy hany cserejatékos
nevezhet6, ezek szama haromtdl legfeljebb tizenkett6ig terjedhet.

Mas mérkézések

A nemzeti A csapatok mérk6zésein legfeljebb 6 jatékoscsere alkalmazhatd.

Az Gsszes tobbi mérkGzésen ennél tobb jatékoscsere alkalmazhato feltéve, ha:

. a két csapat megallapodott a cserék maximdlis szamaban
. e megallapodast a mérk6zés el6tt kozlik a jatékvezetOvel

Ha a jatékvezetGt nem tajékoztatjak, vagy a két csapat nem tudott megegyezni
a mérkGzés el6tt, akkor legfeljebb hat jatékos cserélhetd.



A jatékoscsere végrehajtasa

Minden mérkézésen a cserejatékosok nevét a mérkézés elétt meg kell adni a
jatékvezet6nek. Azok a cserejatékosok, akiknek a neveit addig nem adtdk le a
jatékvezet6nek, nem vehetnek részt a mérkGzésen.

Egy jatékos cserejdtékossal torténd helyettesitéséhez a kovetkezd feltételek
kellenek:

a jatékvezetOnek be kell jelenteni a cserét, annak megtérténte el6tt

a cserejatékos csak akkor léphet a jatéktérre, ha a lecserélt jatékos
elhagyta azt és a jatékvezetGtol jelzést kapott a belépésre

a cserejatékos csak a felezGvonalnal léphet a jatéktérre és csak akkor, ha
all a jaték

a jatékoscsere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos belép a
jatéktérre

e pillanattol kezdve a cserejatékos a jatékban résztvevo jatékossa valik, és
az a jatékos, aki lement lecserélt jatékos lesz

a lecserélt jatékos a tovabbiakban nem vehet részt a mérkézésen

minden cserejatékos a jatékvezetd dontési jogkorébe tartozik, akar részt
vesz a jatékban, akar nem.

A kapus cseréje

Barmely mas jatékos helyet cserélhet a kapussal, feltéve, hogy:

a cserét annak megtérténte el6tt bejelentik a jatékvezetének
a cserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték.



Szabalysértések és blintetések

Ha egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékos a jatékvezeté engedélye nélkiil a

jatéktérre lép:

o a jatékvezetd megallitia a jatékot (bar nem azonnal, ha cserejatékos vagy
a lecserélt jatékos nem avatkozik jatékba)

o a jatékvezets figyelmezteti 6t, és felszdlitja a jatéktér elhagyasara

o ha a jatékvezeté megallitotta a jatékot, akkor az az ellenfél csapata javara
megitélt kozvetett szabadrigassal indul Gjra arrdl a helyrdl, ahol a labda a
jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

Ha egy benevezett cserejatékos Iép a jatéktérre egy benevezett jatékos helyett a

mérk6zés kezdetén, anélkiil, hogy a jatékvezetét errdl értesitették volna:

o a jatékvezeté engedi, hogy a benevezett cserejtékos folytassa a
mérkdzést

o semmilyen médos se fegyelmezze a a benevezett cserejatékost.

o ezzel nem csokken az elkévetd csapat engedélyezett jatékoscseréinek a
szama.

o a jatékvezetO jelenti az esetet az illetékes szervnek.

Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, miel6tt a jatékvezetG erre engedélyt
adott volna:

o a jatékvezet6 engedi, hogy a jaték folytatddjék

. a jatékvezetd figyelmezteti a jatékosokat, amikor a labda legkdzelebb
jatékon kivilre kerdl.

Ennek a szabalynak minden mdas megsértésekor:
. a jatékosokat figyelmeztetni kell

o a mérk6zés az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadrugassal
indul Ujra arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd
13. szabdly — A szabadrugas helye).



Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa

Az a jatékos, akit a jatékvezetd a kezdGrigas el6tt kiallitott, csak a benevezett
cserejatékosok egyikével pétolhatd.

Az a benevezett cserejatékos, akit a jatékvezets akar a kezdGrugas el6tt, akar
utana kiallit, nem pétolhato.



Biztonsag

A jatékos nem hasznalhat olyan felszerelést, és nem viselhet semmi olyat,
ami veszélyes Oonmagara vagy egy masik jatékosra nézve (beleértve
mindenfajta ékszert is).

Alapfelszerelés

A jatékos kotelezd alapfelszerelésének a kovetkez6 kiilondlld tételeket kell
tartalmaznia:

o mez vagy ing ujjakkal - Ha alséinget visel, akkor az ujjanak szine meg kell
egyezni a mez vagy ing ujjanak alapszinével

o révidnadrdag - ha a rovidnadrag alatt masik nadragot vagy
harisnyanadragot visel, akkor annak az alapszine meg kell egyezzen a
révidnadragéval

. harisnya — ragasztdszalagot vagy hasonlé anyagot kiviilrél alkalmaznak,
akkor annak olyan szinlinek kell lennie, mint a harisnyanak az a résza, ahol
alkalmazzak

o sipcsontvédo
o cip0.

Sipcsontvédék

. A harisnyanak teljesen el kell fednie
o gumibdl, mianyagbdl vagy hasonlé megfelel6 anyagbol kell készlilnie
o megfelel6 fokd védelmet kell nyGjtania.

Szinek

o A két csapatnak egymasétdl, a jatékvezetGjét6l és a jatékvezet6d
asszisztensekétdl is eltérd szineket kell viselnitik.

. A kapusoknak a tobbi jatékosétol, a jatékvezetGjétol és a jatékvezetsd
asszisztensekétdl eltérd szineket kell viselnitik.



Szabalysértések és blintetések

Ennek a szabdlynak barmilyen megsértése esetén:

nem kell megallitani a jatékot
a jatékvezetdé utasitsa a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara,
felszerelésének rendbehozataldra

a jatékos akkor hagyja el a jatékteret, amikor a labda legktzelebb jatékon
kivilre keriil, hacsak addigra nem hozta rendbe a felszerelését

szerelése rendbehozatala céljabdl a jatéktérrol lekiildott jatékosnak a
jatékvezetd engedélye nélkiil nem szabad visszajonnie

a jatékvezetd ellendrzi, hogy a jatékos felszerelése rendben van-e, mielott
megengedi, hogy visszatérjen a jatéktérre

a jatékos csak akkor engedhet6 vissza a jatéktérre, amikor a labda jatékon
kival van.

Ha egy jatékos, akinek e szabaly megsértése miatt kellett elhagynia a
jatékteret, visszatér a jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkil, akkor
figyelmeztetni kell.

A jaték ujrainditasa

Ha a jatékvezet6 figyelmeztetés céljabdl megallitja a jatékot:

a mérkézés az ellenfél csapata javara végrehajtott kozvetett
szabadrugassal folytatddik arrdl a helyrdl, ahol a labda volt, amikor a
jatékvezeté megallitotta a mérkdzést (lasd 13. szabdly — A szabadrigas
helye).



Az International Board déntvényei

1. déntvény
Kotelez6 alapfelszerelés

A kotelez6 alapfelszerelésnek tilos politikai, vallasi vagy személyes
jelmondatokat, nyilatkozatok vagy képeket tartalmaznia.

Annak a jatékosnak a csapatat, akinek a kételezé alapfelszerelése barmilyen
politikai, vallasi vagy személyes jelmondatokat, nyilatkozatokat vagy képeket
tartalmaz a torna szervezéjének vagy a FIFA-nak kell szankcionalnia.

Alsoruhazat

A jatékosoknak nem szabad felfednilik az alsdruhazatukat, amely politikai,
vallasi vagy személyes jelmondatokat, nyilatkozatokat, képeket vagy a gyarto
jelzésetdl eltérd reklamot mutat.

Azt a jatékos vagy annak a jatékosnak a csapatat, aki felfedi az alséruhazatat,
amely politikai, vallasi vagy személyes jelmondatokat, nyilatkozatokat, képeket
vagy a gyarto jelzésétél elteré reklamot mutat a torna szervezéjének vagy a
FIFA-nak kell szankcionalnia.



A jatékvezet6 hataskore

Minden mérksGzést egy jatékvezet6 vezet, akinek korlatlan joga, hogy azon a
mérkGzésen érvényt szerezzen a jatékszabalyoknak.

Jogai és kotelezettségei

A jatékvezeto:

érvényt szerez a szabalyoknak

a jatékvezetd asszisztensekkel (és ahol ilyen van, a negyedik
jatékvezetdvel) egyuttmiikodve vezeti a mérkzést

biztositja, hogy a mérkézésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2.
szabaly kévetelményeinek

biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfelelien a 4. szabaly
kovetelményeinek

méri az id6t, és feljegyzéseket készit a mérk6zésrdl

megallitja, felfliggeszti vagy beszlinteti a mérkdzést, belatasa szerint, a
jatékszabalyok barmely megsértésekor

megallitja, felfliggeszti vagy beszinteti a mérkézést barmely kiilsé
beavatkozas esetén

megszakitja a mérkdzést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan
megsérilt és biztositja, hogy eltavolitsak a jatéktérrdl. A sérilt jatékos csak
a jaték Gjrainditésa utan térhet vissza a jatéktérre

engedi a mérkbzés folytatasat, amig a labda jatékon kiviilre nem kertl, ha
véleménye szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése van

gondoskodik arrdl, hogy az a jatékos, akinek vérzG sebe van, elhagyja a
jatékteret. A jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a
jatékvezet6tol, akinek meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy a vérzés elallt

tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik el6nye,
amelyik ellen a szabalytalansagot elkovették, és binteti az eredeti
szabalytalansagot, ha a feltételezett elény nem valdsul meg

ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tobb szabalytalansagot kévet el,
akkor a sulyosabbat biinteti

fegyelmezd  eszkozzel ¢él a  figyelmeztetend6 és  kidllitandd
szabalytalansagban vétkes jatékosokkal szemben. A jatékvezetGnek nem
kotelez6 ezt azonnal megtennie, de akkor mar kell, amikor a labda
legk6zelebb jatékon kiviilre kertil



fellép a nem megfeleld6 mddon viselkedd csapatvezetékkel szemben, és
beldtdsa szerint elkildheti Oket a jatéktérr6l és annak kozvetlen
kornyezetébdl

a jatékvezetl asszisztens kozlése alapjan elbirdlja azokat az incidenseket,
amelyeket nem latott

biztositja, hogy jogosulatlan személy ne Iéphessen a jatéktérre
jelzi a mérk6zés Gjrainditasat miutan az megszakadt

a mérkézésr6l az illetékes szerv szamara jelentést készit, amelyben
informaciét ad a jatékosok és/vagy csapatvezet6k elleni fegyelmezési
akciordl és barmely mas incidensrdl, amely a mérkézés el6tt, alatt vagy
utan torténik.

A jatékvezeté dontései

A jatékvezetOnek a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozd dontései - beleértve,
hogy egy gol érvényes vagy nem és a mérkdzés eredményét - véglegesek.

A jatékvezet6 csak akkor valtoztathatja meg egy dontését, ha felismeri, hogy
tévedett, vagy ha elfogadja asszisztense vagy a negyedik jatékvezet6 ez irdnyu
kozlését. Ezt azonban csak addig teheti meg, amig a jaték Gjra nem indult, vagy be
nem sziintette a mérkdzést.



Az International Board déntvényei

1. déntvény

A jatékvezetd (értelemszeriien ideértve a jatckvezetd asszisztenset és a negyedik
Jatekvezetot is) nem vonhato feleléssegre:

Jatekos, vezetd vagy nézd semmiféle seriiléséert,

tulaidonban esett semmiféle karért, barmely személy, egyesiilet, vallalat
szovetség vagy mas intézmeny semmiféle veszteségeert, amely teényleges vagy
feltetelezett kovetkezménye a jatékszabalyok értelmében hozott vagy a

mérkdzés megtartasaval, lejatszasaval  illetve  vezetésével — kapcsolatos
Jjatékvezetoi dontésnek.

Ilyen dontés lehet:

o annak megitélése, hogy a jatéktér vagy kornyezetének dllapota, avagy az

[ddjardsi koriilmények lehetdvé teszik-e a mérkbzés lejatszasat
o a mérkozés besziintetése barmilyen okbo/

o a mérkézés ideje alatt annak megéllapitisa, hogy a jatektér felszereléser

vagy a labda alkalmas-e

o a mérk6zés megallitasa vagy tovabbengedése nézék beavatkozdsa, vagy a

nézétéren eldfordulo barmely probléma esetén

o a jaték megallitasa vagy tovabbengedése, hogy engedje a sériilt jatékost

eltavolitani a jatékterrél apolas céljabol

o annak elrendelése, hogy a sériilt jatékost tavolitsak el a jatektérrdl dpolas

céljabol

o annak megengedése vagy megtiltisa, hogy egy jatékos viselhet-e

valamilyen felszerelést

o annak megengedése vagy megtiltasa, hogy barmely személy (ideértve a
csapatvezetoket, a stadionhoz tartozo személyeket, biztonsdgi eroket,
fényképészeket vagy a média mas képviseldit) tartozkodhat-e a jatekter

kozelében (amennyiben ez a jatékvezetd fennhatosaga ald tartozik)

o barmely mds, a jatékszabalyokkal vagy a jatékvezetd azon kotelességeivel
osszhangban hozott dontés, amely az adott mérkézésen a FIFA, a
kontinentalis szovetség, a nemzeti szovetség vagy a liga szabalyzataibol

réharul.



2. déntvény

Olvan tomakon (versenyeken, bajnoksagokban), amelyeken negyedik
Jatékvezetd is miikodik, szerepet és feladatait az International Board utmutatdsar
hatarozzék meg, amelyet a szabalykonyv tartalmaz,

3. déntvény

Ahol  kapuvonal  technologidt — alkalmaznak  (figyelemmel a  mindenkori
versenykiirdsra), ott a méerkozés elbtt a jatekvezetdnek feladata a technologia
miikodésének ellendrzése. Az ellendrzést a FIFA kapuvonal technologidra
vonatkozo Mindségi  Programjanak — ellendrzési  kézikonyve alapjan kel
Vegrehajtani. Ha a technologia nem az ellendrzési kézikonyvnek megrelelden
miikodik, akkor a jétékvezetd nem hasznalhatia a kapuvonal technologia
rendszert, és az esemenyt jelentenie kell az illetékes szovetsegnex.



Kotelességei

A mérkGzésre két jatékvezetd asszisztens jel6lhetO ki, akiknek kotelessége,
akiknek kotelessége - a jatékvezet6i dontések els6dlegességének sérelme
nélkil - hogy jelezzék:

amikor a labda teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret

melyik csapat jogosult szégletrigéasra, kirigasra vagy bedobasra
amikor egy jatékos leshelyzete miatt blintethet6

a jatékoscsere szandékat

az olyan sportszerlitlenséget vagy mas incidenst, amit a jatékvezeté nem
lathatott

ha szabalytalansag t6rtént, és a jatékvezetd asszisztens jobban lathatja a
jatékvezetdnél (beleértve a blintetGteriileten elkovetett
szabalytalansagokat)

blintet6rigas esetén, hogy a kapus el6relépett-e a rigas el6tt és hogy a
labda athaladt-e a vonalon.

Segitség

A jatékvezetl asszisztensek segitik a jatékvezetét abban is, hogy a mérk6zést a
jatékszabalyoknak megfelelden vezesse. Beléphetnek a jatéktérre, hogy
segitsék a 9,15 méteres tavolsag betartasat.

llletéktelen beavatkozds vagy helytelen magatartds esetén a jatékvezetd
mentse ol asszisztensét a feladatai aldl, és jelentse az illetékes szervnek..



Félidék

A mérkbzés két egyenld 45 perces félidébol all, hacsak a jatékvezetd és a két
csapat kolcsonésen masként nem egyezik meg. Barmely megegyezésnek,
amely a jatékid6t megvaltoztatja (példaul mindkét félid6t az elégtelen vilagitas
miatt ler6viditik 40 percre), a jaték megkezdése el6tt kell megtorténnie, és
alkalmazkodnia kell a versenyszabalyokhoz.

A félidok kozotti sziinetek

A félid6ben a jatékosoknak joguk van a sziinethez.
A félid6k kozotti sztinet nem lehet 15 percnél tbb.
A félid6k kozotti sziinet idGtartamat a versenyszabalyokban kell megallapitani.

Csak a jatékvezet6 hozzajarulasaval lehet a félidok kozotti sziinet idGtartamat
megvaltoztatni.

Elvesztegetett id6 miatti id6beszamitas

Félidénként minden elvesztegetett id6t be kell szamitani. Ilyen esetek:
e  jatékoscserék

o sériilt jatékos apolasa

o sériilt jatékos eltavolitasa a jatéktérrdl kezelés céljabdl

. id6huzas

o barmely mas ok.

Az elvesztegetett id6 beszamitasa a jatékvezetd beldtasara van bizva.

Biintetérugas

BlintetGrugas végrehajtasara vagy megismétlésére barmelyik félidé vége utan is id6t
kell adni a blintet6rigas befejezéséig.

Félbeszakadt mérko6zés

A félbeszakadt mérkézést Ujra kell jatszani, hacsak a versenyszabalyok masként nem
rendelkeznek.



A kezdérugas meghatarozasa

A kezdGrlgas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasanak egy madja:

a mérkGzés elején

gol utan

a mérk6zés masodik félidejének elején
esetleges hosszabbitas mindkét felének elején.

KezdGrugasbdl kozvetlendil gél érhet6 el.

Végrehajtas

A mérkézes vagy a hosszabbitds kezdete el6tti kezd6rugas

A pénzfeldobas soran, amelyik csapat a sorsolason nyer, az donti el, hogy
az elsd félidében melyik kapura tdmadjon.

A masik csapat végzi el a mérk6zés kezdGrugasat.
A sorsolason gyGztes csapatot illeti meg a masodik félidé kezdGrugasa.

A mérkézés masodik félidejére a csapatok térfelet cserélnek, és a masik
kapura tamadnak.

Kezdérugds

Ha az egyik csapat golt ér el, a kezdGrugas az ellenfelet illeti meg.
Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartdzkodni.

A kezdGrigast végz6 csapat ellenfelének jatékosai legalabb 9,15 m-re
vannak a labdatol, amig az jatékba nem kertil.

A labdanak mozdulatlanul kell a kezdGponton allnia.
A jatékvezetl jelt ad.
A labda akkor kerdil jatékba, ha elrugtak, és el6re elmozdul.

A rugd jatékos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy masik jatékos
azt nem érinti.



Szabalysértések és blintetések

Ha a kezdGrigast végzo jatékos a jatékban lévo labdat ismét érinti, mielbtt az
mas jatékost érintett volna:

. kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

A kezdGrlgas végrehajtasa soran barmely mas szabalysértés esetén:
o a kezd6rugast meg kell ismételni.

A labdaejtés meghatarozasa

A labdaejtés a jaték ujrainditasanak egy modszere, ha a labda még jatékban
van, és a jatékvezet6 id6legesen meg kivanja allitani a jatékot a Jatékszabalyok
mas helyén nem emlitett okbdl.

Végrehajtas

A jatékvezet6 leejti a labdat azon a helyen, ahol az a jaték megszakitasakor
volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren beliil allitottak meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legktzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

A jaték akkor indul Gjra, amikor a labda a féldet éri.



Szabalysértések és blintetések

A labdaejtést meg kell ismételni, ha:
o egy jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet ért

o foldre esés utan a labda elhagyja a jatékteret anélkil, hogy barmely
jatékos érintette volna

Ha a labda a kapuba kertil:

. ha a leejtett labdat kdzvetlendil az ellenfél kapujaba rugjak, akkor kirdgast
kell itélni

. ha a leejtett labdat kozvetlenil a sajat kapujukba ragjak, akkor
szogletrigast kell itéIni az ellenfél csapata javara



A labda jatékon kiviil

A labda jatékon kiviil van, ha:

o akar a foldon, akar a levegbben teljes terjedelmével athalad a kapu- vagy
oldalvonalon

o a jatékvezet6 megszakitja a jatékot.

A labda jatékban

A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:

. a keresztlécr6l, valamelyik kapufarol vagy a sarokzaszlérudrol
visszapattanva a jatéktéren marad

e

o a jatéktéren tartdzkodd jatékvezetdrél vagy asszisztensérdl lepattan.

A labda jatekban marad, ha a jatékténme
pattan a szdgletzaszlérudrél, a
kapufarol vagy a keresztlécrdl.
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Gol elérése

GOl akkor van, amikor a labda teljes terjedelmével dthalad a kapuvonalon a
kapufak kozott és a keresztléc alatt, feltéve, hogy a golt elérG csapat el6zéen
nem kovetett el szabalysértést.

\

e

A gyobztes csapat

Az a csapat a gyGztes, amely tobb goélt ért el a mérk6zésen. A mérkdzés
dontetlen, ha mindkét csapat egyenld szamu golt ért el vagy nem esik gdl.

Versenyszabalyok

Abban az esetben, ha a versenyszabalyok megkévetelik, hogy gy6ztest kell
hirdetni miutan egy mérk6zés vagy egy otthoni és idegenbeli parharc
dontetlenre végzodott, akkor a gy6ztes csapat meghatarozasara az egyetlen
eljaras, az International Board altal jovahagyott, vagyis:

o idegenben szerzett golok szabalya
. hosszabbitas
o blintetépontrdl végzett rigasok

Kapuvonal technolégia (angol révidités: GLT)

Kapuvonal technoldgiat hasznalhatnak, hogy tamogassa a jatékvezetd
dontését, hogy igazolja, hogy gol esett-e. A mindenkori versenykiirasban kell
a kapuvonal technoldgia alkalmazasat elGirni.



Leshelyzet

A leshelyzet 6nmagdaban nem szabalytalansag.
Egy jatékos leshelyzetben van, ha:

o kézelebb van az ellenfél kapuvonalahoz, mint a labda és az utolsé el6tti
ellenfél.

o Egy jatékos nincs leshelyzetben, ha:

o sajat térfelén van vagy

o egyvonalban van az utolso el6tti ellenféllel vagy
o egyvonalban van az utolso két ellenféllel.

Szabalytalansag

Leshelyzetben levé6 jatékos csak akkor biintetendd, ha abban a pillanatban,
amikor a labda érinti egyik csapattarsat, vagy csapattarsa megjatssza a
labdat, a jatékos a jatékvezet6 véleménye szerint aktivan részt vesz a
jatékban gy, hogy:

. beavatkozik a jatékba vagy

. zavarja az ellenfelet vagy

. elényt szerez a leshelyzetbdl.

Nem szabalytalansag

A lesnél nincs szabalytalansag, ha a jatékos a labdat kozvetlentil:
. kirigasbol vagy

o bedobasbdl vagy

. szbgletrigasbol kapja.

Szabalysértések és biintetések

Egy les szabdlytalansag esetén a jatékvezetl kozvetett szabadrigast itél
az ellenfél csapata javara, arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént
(lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).



A szabalytalansagok és a sportszeriitienségek blintetése a kévetkezd:

Kozvetlen szabadrugas

K6zvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos elkoveti a
kovetkez6 hét szabalytalansag valamelyikét, a jatékvezetd megitélése szerint
gondatlanul, felel6tlenil vagy talzott mérték{i er6bevetéssel:

o az ellenfelet megrugja vagy megkisérli megrigni
o az ellenfelet elgancsolja, vagy ezt megkisérli

o nekiugrik az ellenfélnek

. testtel tmadja az ellenfelet

o az ellenfelet megti vagy megkisérli meguitni

o az ellenfelet elloki.

o labbal tamadja az ellenfelet.

K6zvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos elkdveti a
kovetkez6 harom szabalytalansag valamelyikét:

. az ellenfelet visszatartja
. az ellenfelet lekdpi

o szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat bintetGteriletén beldl
tartdzkodd kapust).

A kozvetlen szabadrigast arrdl a helyr6l végzik el, ahol a szabalytalansag tortént
(lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Blintetérugas

Biintet6rugas az itélet, ha a felsorolt tiz szabalytalansag valamelyikét egy
jatékos a sajat buntetGterliletén koveti el, tekintet nélkil a labda
helyzetére, feltéve, hogy a labda jatékban van.



Kozvetett szabadrugas

Kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara akkor is, ha a kapus a sajat
bilntetGteriiletén elkdveti a kovetkez6 négy szabalytalansag valamelyikét:

hat masodpercnél tovabb tartja kezében a labdat, mielétt birtokabdl
kiengedné

a labda korabbi birtokldsa utan ismét kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost
érintett volna

kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa szandékosan hozzarugott

kézzel érinti a labdat, ami kozvetlenil csapattarsa bedobasabdl jutott
hozza.

Kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos a jatékvezetd
véleménye szerint:

veszélyesen jatszik
akadalyozza az ellenfél mozgasat
gatolja a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatdl megszabaduljon

barmilyen mas, a 12. szabalyban el6z6leg nem emlitett szabdlytalansagot
kovet el, amelynél a jatékot meg kell dllitani figyelmeztetés vagy kiallités
céljabol.

A kozvetett szabadrigast arrdl a helyr6l végzik el, ahol a szabalytalansag
tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrlgas helye).



Fegyelmezési szankciok

A sarga kartyat arra hasznaljak, hogy azt k6zoljék, hogy egy jatékos, cserejatékos
vagy lecserélt jatékos figyelmeztetésben részesiilt.

A piros kartydt arra haszndlidk, hogy azt kozoljék, hogy egy jatékost,
cserejatékost vagy lecserélt jatékost kiallitottak.

Piros vagy sarga kartya csak jatékosnak, cserejatékosnak vagy lecserélt
jatékosnak mutathato.

A jatékvezetbnek attdl a pillanattdl van joga fegyelmezési szankcidk
alkalmazasara, amikor a jatéktérre Iép egészen addig, amig elhagyja a jatékteret
a befejezd sipsz6 utan.

Az a jatékos, aki, akar a jatéktéren akar azon kiviil, figyelmeztetést vagy kidllitast
maga utdn vond szabalytalansagot kovet el ellenféllel, csapattarssal, a
jatékvezetbvel, az asszisztensek valamelyikével vagy mas személlyel szemben, a
szabdlytalansag természetének megfeleléen biintetendd.

Figyelmeztetéssel jaro szabalytalansagok

Figyelmeztetés jar sarga kartya felmutatdsdval annak a jatékosnak, aki

elkoveti a kdvetkezd hét szabalytalansag valamelyikét:

o sportszer(itlen magatartas

. szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik

. a jatékszabalyok kovetkezetes megsértése

. a jaték djrainditasanak késleltetése

. az el6irt tavolsdg be nem tartasa szabadrugasnal, szégletrigasnal vagy
bedobasnal

o belépés vagy visszatérés a jatéktérre a jatékvezet6 engedélye nélkil

o a jatéktér szandékos elhagyasa a jatékvezetd engedélye nélkil



Egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékosnak is figyelmeztetés jar a
sarga kartya felmutatdsaval, ha elkéveti a kovetkez6 hdrom
szabalytalansag valamelyikét:

o sportszer(itlen magatartas
. szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik
. a jaték djrainditasanak késleltetése

Kiallitassal jar6 szabalytalansagok

Kidllitand6é az a jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos, aki elkdveti a
kovetkezd hét szabdlytalansag valamelyikét:

. sulyos szabalytalansag

o erbszakos cselekedet

o az ellenfél vagy barmely mas személy lekdpése

o az ellenfél megfosztasa goltdl vagy nyilvanvald gdlhelyzettdl szandékos
labdakezezéssel (ez nem vonatkozik a sajat blintetGterlletén 1év6 kapusra)

e a kapura tor6 ellenfél megfosztdsa nyilvanvald golhelyzettdl, egy
szabadrugassal vagy biintetGrugassal biintetendd szabalysértés elkovetése
révén

o goromba, durva vagy sérté kifejezések illetve mozdulatok hasznalata

o ugyanazon a mérk6zésen egy masodik figyelmeztetés megkapasa.

A jatékosnak, a cserejatékosnak vagy a lecserélt jatékosnak, ha kidllitottak, el
kell hagynia a jatéktér kérnyékét és a technikai zonat.



A szabadrugasok fajtai

A szabadrlgas kozvetlen vagy kozvetett lehet.

A kozvetlen szabadrugas

A labda a kapuba kertil

o Ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kézvetlentl az ellenfél kapujaba jut, a
gol érvényes.

. Ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kozvetlenil a ragd jatékos
csapatanak kapujaba kertil, szogletrugas kovetkezik az ellenfél javara.

A koézvetett szabadrugas

Jelzés

A kozvetett szabadrigast a jatékvezetd karjanak feje folé emelésével jelzi. Karjat
addig tartja felemelve, amig a szabadrigast el nem végezték és a labda egy masik
jatékost nem érintett vagy jatékon kiviilre nem kertilt.

A labda a kapuba kertil

Csak akkor itélhet6 gdl, ha a labda masik jatékost érint, mielétt a kapuba

kerdil.

. Ha kozvetett szabadrigasbdl a labda kozvetlenil az ellenfél kapujaba
kertil, kirGgas kovetkezik.

. Ha kozvetett szabadrigdsbdl a labda kozvetlenil a ragd jatékos
csapatanak kapujaba kertil, szogletrugas kovetkezik az ellenfél javara.

Végrehajtas

Mind a kozvetlen, mind a kozvetett szabadrigas elvégzésekor a labdanak
mozdulatlanul kell alinia. A szabadrigast végz6 jatékos addig nem érintheti
ismét a labdat, amig az egy masik jatékost nem érintett.



A szabadrugas helye

Szabadrugas a blintet6teriileten
Kézvetlen vagy kbzvetett szabadrugas a vedécsapat javara:

Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 9,15 méterre kell lennie a
labdatal.

Az ellenfél minden jatékosanak a bintetGterileten kivil kell lenni, amig a
labda jatékba nem kertil.

A labda akkor van jatékban, ha kézvetlenil a biintetGteriileten kivilre
rugtak.

A kapuelGtéren megitélt szabadrigas a kapuelGtér barmely pontjarol
elvégezheto.

Kozvetett szabadrigas a tamadocsapat javara:

Az ellenfél minden jatékosanak legaldbb 9,15 méterre kell lennie a
labdatol, amig az jatékba nem keriil, kivéve, ha a kapuvonalukon a
kapufak kozott helyezkednek el.

A labda akkor kerdil jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

A kapuelGtéren megitélt szabadrigast a kapuelGteret hatarold, a
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan kell elvégezni, amelyik a
legkozelebb esik a szabdlysértés helyéhez.

Szabadrugas a blintetéterdleten kiviil

Az ellenfél minden jatékosanak legaldbb 9,15 méterre kell lennie a
labdatdl, amig az jatékba nem kertil.

A labda akkor kerdil jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

A szabadrlgast arrdl a helyr6l végzik el, ahol a szabalysértés tortént, vagy
arrél a helyr6l, ahol a labda volt, amikor a szabalysértést elkdvették (a
szabalysértésnek megfeleléen).



Szabalysértések és blintetések

Ha szabadrigas elvégzésénél az ellenfél az elGirt tavolsagnal kozelebb van a
labdahoz:

o a szabadrigast meg kell ismételni.

Ha a védbcsapat szabadrigast végez a bintetGtertiletén, és a labda nem kertil
kozvetleniil jatékba:

o a szabadrigast meg kell ismételni.

Mezényjatékos altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba kertil, és a szabadrugast végz6 jatékos (nem kézzel) ismét

érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e  kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye)

o Ha a labda jatékba kerill, és a szabadrigast végz0 jatékos szandékosan
kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

. kbézvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye)

. blintet6rigas jar, ha a szabalysértés a szabadrugast végz6 jatékos
blintetGteriiletén tortént.



Kapus altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba keriil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

Ha a labda jatékba keriil, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

kézvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara, ha a szabalysértés a kapus
bilintetdteriiletén kiviil tortént a szabadrigast arrdl a helyrdl kell elvégezni,
ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadr(gas helye).

kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara, ha a szabalysértés a kapus
blntetGteriletén belll tortént a szabadrigast arrdl a helyrdl kell elvégezni,
ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).



Bluntet6rugas jar az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a kozvetlen
szabadrigast maga utan vond tiz szabalytalansag valamelyikét a sajat
biintetéteriiletén, amikor a labda jatékban van:

Blintet6rugasbol kozvetleniil gol érhetd el.

Biintetrigas végrehajtasara a félidék vagy a hosszabbitasok barmelyik
félidejének vége utan is idét kell adni.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdat:
o a biintet6pontra kell helyezni.

A blintetGrigast végrehajtd jatékost:
. egyértelmlien azonositani kell.

A véddcsapat kapusanak:

o a kapuvonalon a kapufak kozt, a rigd jatékossal szemben kell maradnia a
rugas elvégzéséig

A t6bbi jatékosnak:

o a jatéktéren

o a blintetétertileten kivil

o a blintet6pont moégott

. a labdatol legaldbb 9,15 méter tavolsagra kell elhelyezkedni.



Végrehajtas

Miutdn minden jatékos a szabaly altal elGirt helyen tartdzkodik, a
jatékvezeto jelt ad a biintet6rugas végrehaijtasara

A biintet6rugast végzé jatékosnak a labdat eldre kell rugnia.

Nem jatszhatja meg ismét a labdat, amig az egy masik jatékost nem
érintett.

A labda akkor van jatékban, amikor elrligtak és elére elmozdult.

A rendes jatékidGben, az els6 vagy a masodik félidé végén meghosszabbitott
idében ragott vagy megismételt bintetd esetén golt kell itélni, ha a labda,
miel6tt athaladt volna a kapufak kozott és a keresztléc alatt:

érinti a kapufat (kapufakat), a keresztlécet vagy a kapust.

A jatékvezetd donti el, mikor tekintend6 a biintetérligas végrehajtottnak.



Szabalysértések és blintetések

Amikor a jatékvezeté jelt ad egy blntetérugds
végrehajtasara és miel6tt a labda jatékba kertil:

Ha a blintet6rigast végz6 jatékos sérti meg a jatékszabalyokat:
o A jatékvezetd engedi a rigas elvégzését.
o Ha a labda kapuba jut, a rigast meg kell ismételni.

o Ha a labda nem jut a kapuba, a jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és a
mérkézés a véd6 csapat javara megitélt kozvetett szabadrugassal indul
Gjra arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a kapus sérti meg a jatékszabalyokat:

o A jatékvezetd engedi a rigas elvégzését.

o Ha a labda kapuba jut, golt kell itélni.

o Ha nem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni.

Ha a rugast végz6 jatékos csapattarsa sérti meg a jatékszabalyokat:
o A jatékvezetd engedi a rigas elvégzését.
o Ha a labda kapuba jut, a rigast meg kell ismételni.

o Ha a labda nem jut a kapuba, a jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és a
mérkézés a véd6 csapat javara megitélt kozvetett szabadrigassal indul
Gjra arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a kapus csapattarsa sérti meg a jatékszabalyokat:
o A jatékvezetd engedi a rigas elvégzését.

o Ha a labda kapuba jut, golt kell itélni.

o Ha nem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni.

Ha mindkét csapat jatékosa sérti meg a jatékszabalyokat:

o A rugast meg kell ismételni.



A biintet6 elvégzése utan:

A r(go jatékos (nem kézzel) Gjra érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett
volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

A rugo jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Az el6rehaladd labdat kiilsé személy érinti:
o A rugast meg kell ismételni.

A labda a keresztlécrol, a kapufardl vagy a kapusrdl a jatéktérre pattan, és ekkor

érinti kiils6 személy:

o a jatékvezetd megallitja a jatékot

. a jaték labdaejtéssel folytatddik arrdl a helyrGl, ahol az érintés tortént.
Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren beliil érintette a kiils6 személyt, mert
ebben az esetben a jatékvezetG a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal

parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb
esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



A bedobas a jaték Gjrakezdésének egyik madija.

Bedobas itélend6 annak a csapatnak a javara, amelyiknek az ellenfele utoljara
érintette a labdat, amikor a labda akar a f6ldon akar a levegGben teljes
terjedelmével keresztezte az oldalvonalat.

Bedobasbdl kézvetleniil nem érhetd el gol.

Végrehajtas

A labda elengedésének pillanataban a dobd jatékosnak:

arccal a jatéktér felé kell fordulnia

mindkét labanak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat, vagy a
jatéktéren kiviil a talajt

két kezével tartja a labdat
a labdat hatulrdl, a feje felett hozza el6re
a labdat azon a ponton juttatja be, ahol az elhagyta a jatékteret.

Minden ellenfél jatékosnak a dobas helyétdl legaldbb 2 méterre kell alinia.

A labda jatékban van, amikor bekeril a jatéktérre.

A labda bejutasa utan a dobo jatékosnak nem szabad a labdat ismét érintenie,
mielétt az mas jatékost érintett volna.



Szabalysértések és blintetések

A mezényjatékos végzi el a bedobast:
Ha a labda jatékba keriil, és a bedobd jatékos (nem kézzel) ismét érinti a
labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e  kOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a

szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).Ha a labda

jatékba kertil és a dobd jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas

jatékost érintett volna:

e  kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

o blintetérigas jar, ha a szabalysértés a dobast végz6 jatékos
blntetGteriletén tortént.

A kapus végzi el a bedobast:
Amikor a labda jatékba keril, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

Amikor a labda jatékba keril és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:
o ha a szabalysértés a kapus buintet6teriiletén kivil tortént, akkor kozvetlen

szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

. ha a szabalysértés a kapus bintetGteriiletén tortént, akkor kozvetett
szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

Ha az ellenfél sportszerditleniil zavarja vagy akadalyozza a dobo jatékost:
o sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetés jar neki.

E szabaly mas megsértése esetén:
o a bedobast az ellenfél végzi el.



A kirugas a jaték Gjrakezdésének egyik modja.

Kirigast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara tdmaddjatékost érintett,
majd teljes terjedelmével, akdr a foldon akdr a levegbben &thalad a
kapuvonalon, de nem esik gol a 10. szabaly értelmében.

Kirigasbol kozvetleniil gol érhet6 el az ellenféllel szemben.

Végrehajtas

. A kirGgast a védOcsapat barmelyik jatékosa a kapuel6tér barmelyik
pontjardl elvégezheti.

. Az ellenfél jatékosai a biintetGterileten kiviil helyezkednek el, amig a labda
jatékba nem kerdl.

o A rugo jatékosnak nem szabad megjatszania ismét a labdat, amig az egy
masik jatékost nem érintett.

o A labda akkor van jatékban, ha elrigtak, és kozvetlenil kikerll a
biintetSteriletrdl.

Szabalysértések és biintetések

Ha a labda nem keriilt jatékba, azaz nem kerllt ki kozvetlentl a
blntetGteriletrdl:

o a kiriigast meg kell ismételni.

A kirugast mezényjatékos végzi el:
Ha a labda jatékba kertil és a kirtigast végzd jatékos (nem kézzel) ismét érinti
a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).



Ha a labda jatékba kertil, és a rigo jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

. blintet6rigas jar, ha a szabalysértés a kirigast végz6 jatékos
blintetGteriiletén tortént.

A kirugast a kapus végzi el:
Ha a labda jatékba keriil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

Amikor a labda jatékba kerdil, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:
o ha a szabalysértés a kapus buintetGteriiletén kivil tortént, akkor kozvetlen

szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

. ha a szabalysértés a kapus bintetGteriiletén tortént, akkor kozvetett
szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

E szabaly mas megsértése esetén:
o a kirdigast meg kell ismételni.



A szOgletrigas a jaték Gjrakezdésének egyik maddja.
Szogletragast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara védGjatékost érintett,

majd teljes terjedelmével, akar a foldon akdr a levegében athalad a
kapuvonalon, de nem esik gol a 10. szabaly értelmében.

Szogletrigasbol kozvetleniil gol érhet6 el az ellenféllel szemben.

Végrehajtas

. A labdat abba a sarokivbe kell helyezni, amelyik kézelebb van ahhoz a
ponthoz, ahol a labda keresztezte a kapuvonalat.

. A sarokzaszlorudat nem szabad elmozditani.

. Az ellenfél jatékosainak a sarokivtél 9,15 méter tavolsagban kell
maradniuk, amig a labda jatékba nem kertil.

o A rugast a tdmadocsapat egyik jatékosanak kell elvégezni.
o A labda akkor kerdil jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

o A szbgletrigast végz6 jatékosnak nem szabad ismét megjatszania a labdat,
amig az egy masik jatékost nem érintett.

Szabalysértések és biintetések

A szégletrugast mezényjatékos végzi el:
Ha a labda jatékba kerdl, és a rigast végzo jatékos (nem kézzel) ismét érinti
a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

Ha a labda jatékba kertil, és a ragast végzd jatékos szandékosan kézzel érinti a
labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye).

o blintetérigas jar, ha a szabdlysértés a rlgast végzé jatékos
bilintet6teriiletén tortént.



A szégletrugast a kapus végzi el:
Ha a labda jatékba keriil, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat,
mielGtt az mas jatékost érintett volna:

kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).

Ha a labda jatékba kertil, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt
az mas jatékost érintett volna:

ha a szabalysértés a kapus biintetéteriiletén kivil tortént, akkor koézvetlen
szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

ha a szabalysértés a kapus blintetGteriiletén tortént, akkor kdzvetett
szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (ladsd 13. szabdly — A szabadrlgas helye).

E szabaly mds megsértése esetén:

a szogletrugast meg kell ismételni.



Idegenben szerzett golok, hosszabbitas és bintetGpontrdl végzett rdgasok a
gyOztes meghatarozasanal alkalmazandd modszerek abban az esetben, ha a
versenyszabalyok megkdvetelik, hogy gyGztest kell hirdetni miutan egy mérk6zés
dontetlenre végzédott.

Idegenben szerzett golok

Azokon a talalkozokon, ahol a csapatok hazai palyan és idegen palyan is
jatszanak, és a masodik mérkdzés utan egyenld az Gsszesitett eredmény,
akkor a versenyszabalyok tartalmazhatnak olyan kitételt, hogy az ellenfél
csapatanak palyavalasztasa mellett szerzett golok duplan szamitanak.

Hosszabbitas

A versenyszabdlyok tartalmazhatjak, hogy a mérk6zés utan kell jatszani
tovabbi két olyan egyforma idGtartamu id6szakot, amelynek tartama nem
Iépi tul a 15 percet. Ilyenkor a 8. szabaly feltételeit kell alkalmazni.

A biintet6pontrol végzett rigasok

Végrehajtas

o A jatékvezetd kijeldli azt a kaput, amelynél a rigasokat elvégzik.

o A jatékvezet6 pénzfeldobassal sorsol, amelyik kapitany a sorsolason nyer,
eldonti, hogy az elsé vagy a masodik rigast végzi a csapata.

o A jatékvezetl feljegyzést vezet a rigasokrol.
o Mindkét csapat 6t-6t rigast végez, figyelembe véve az aldbbi feltételeket.
o A csapatok felvaltva végzik a rugasokat.

. Ha az egyik csapat - az 6t-6t rugas befejezése el6tt - tobb golt ér el, mint
amennyit az ellenfél 6t rugassal elérhetne, a rigasokat abba kell hagyni.

o Ha mindkét csapat elvégezte az 6t rugast és egyforma szamu golt rugott,
vagy egyik sem rigott golt, a rigasokat az eddigi rendben folytatni kell,
amig mindkét csapat egyenl6 szamu rugasa mellett az egyik csapat tobb
golt ért el, mint a masik.

o Ha a kapus a bintetGpontrdl végzett rigasok soran megséril és emiatt,
mint kapus nem tud tovabb jatszani, akkor az egyik cserejatékossal
helyettesithetd, feltéve, hogy csapata még nem meritette ki a
versenyszabalyok altal meghatarozott jatékoscsere lehetdségét.

o Ez utdbbi esettdl eltekintve, csak azok a jatékosok vehetnek részt a
blintetGpontrol végzett rdgasokban, akik a mérkdzés végén, beleértve a
hosszabbitast, a jatéktéren vannak.



Minden rgast mas-mas jatékos végez el. Egy jatékosnak addig nem szabad
ismét rigast végeznie, amig minden, a rugasra jogosult jatékos el nem
végzett egy ragast.

A blntetGpontrdl végzett rigasok soran az ebben részvételre jogosult
jatékosok barmelyike helyet cserélhet a kapussal.

A bintet6pontrdl végzett rdgasok soran csak a jogosult jatékosok és a
jatékvezetdk tartdzkodhatnak a jatéktéren.

A rugast végzd jatékoson és a két kapuson kiviil minden jatékosnak a
kézépkorben kell tartdzkodnia.

A végrehajtd jatékos csapata kapusanak a jatéktéren, azon a
biintetéteriileten kiviil kell elhelyezkednie, ahol a rdgdasokat végzik, mégpedig
a kapuvonal és biintetGterilet hatarvonalanak talalkozasanal.

Ha mas rendelkezés nincs, a jatékszabalyok és az International Board
dontvényei a blintetGpontrdl végzett rdgasokra is érvényesek.

A BUNTETO PONTROL VEGZETT RUGASOK VEGREHAJTAS
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Ha a mérkézés végén, de még a rdgasok megkezdése el6tt az egyik
csapatnak tobb jatékos van, mint az ellenfelének, akkor azt le kell
csokkenteni, hogy az megfelelien az ellenfél jatékos-létszamanak, és a
csapatkapitanynak kell tajékoztatnia a jatékvezet6t azon jatékosok nevérdl
és mezszamardl, akik nem vesznek részt a rugasokban. Az igy kizart
jatékos nem vehet részt a blintetOpontrdl végzett rigasokban.

A bintetGpontrdl végzett rugasok megkezdése elbtt a jatékvezetbnek meg
kell gy6z6dni arrdl, hogy mindkét csapatbdl ugyanannyi jatékos maradt a
kozépkorben és 6k fogjak a rigasokat elvégezni.



A technikai zona alabbi leirasa, olyan stadionban lejatszott mérkGzésekre
vonatkozik, ahol a technikai személyzet és a cserejatékosok részére ilGhelyet
jeloltek ki.

Bér a technikai zéna mérete és elhelyezkedése eltérhet stadiononként, a kovetkezd
Utmutatdsok azonban altalénos irdnyelvként értelmezenddk:

o a technikai zéna 1-1 méterre terjed ki a kispad mindkét oldalatél, és egy
méterre kozeliti meg az oldalvonalat

o ajanlatos a technikai zonat hatarvonalakkal megjelolni

o a versenyszabalyok hatdrozzak meg, hogy hany személy tartézkodhat a
technikai zénaban

o ezeket a személyeket a mérkézés kezdete el6tt, a versenyszabalyok
elGirasai szerint, be kell jelenteni a jatékvezetOnél

o e személyek kozll egy idében csak egynek van joga taktikai utasitdsokat
adni a technikai zénabdl

o az edz6nek és a tobbi vezet6nek a kivételes esetektdl eltekintve a technikai
z6nan belll kell maradnia, pl. ilyen kivétel, amikor a jatékvezeté az
orvosnak vagy a gyurénak engedélyt ad, hogy egy sériilt jatékost a
jatéktéren kezeljen

o az edz6nek és a technikai zénaban tartézkodd tobbi személynek mindenkor
korrekt mddon kell viselkednie.



A negyedik jatékvezetd kijel6lése a versenyszabalyoknak megfelelGen
torténik. Mikodésére akkor kerll sor, ha a masik harom jatékvezetd
valamelyike barmely okndl fogva nem tudja a feladatat ellatni, kivéve, ha
tartalék asszisztenst is jeloltek. Mindenkor a jatékvezetd segitségére kell
lennie.

A torna megkezdése el6tt vilagosan meg kell jel6lni, hogy a jatékvezet6
kiesése esetén a negyedik jatékvezetd vezeti-e tovabb a mérkdzést, avagy
ezt a feladatot a rangidGs asszisztens veszi-e at, a negyedik jatékvezetd
pedig jatékvezet6 asszisztensként miikodik.

A jatékvezetd kérésére a negyedik jatékvezet6 rendelkezésre all a
mérkGzés elGtti, alatti és utani adminisztracios feladatok ellatasaban.

Kozrem(ikodik a jatékoscsere végrehajtasaban.

Ellendrzi a cserejatékosok felszerelését, miel6tt belépnek a jatéktérre. Ha a
felszerelés nem felel meg a jatékszabdlyok elGirasainak, akkor ezt a
jatékvezetd tudomasdra hozza.

Ellendrzi a tartaléklabdat (ha van ilyen). Ha a mérkézés folyaman labdat
kell cserélni, a jatékvezetG felszdlitasara Uj labdat bocsat rendelkezésre,
Ugy hogy a labdacsere soran minél kevesebb id6 menjen veszendébe.

Segiti a jatékvezet6t, hogy a mérkdzést a jatékszabalyoknak megfelelGen
vezesse. A jatékvezetd azonban tovabbra is egyediili dont6bird a jatékkal
kapcsolatos minden kérdésben.

A mérk6zés utan a negyedik jatékvezetének jelentést kell tennie minden
olyan sportszer(itlenségrél vagy mas incidensrél, amit a jatékvezet6 és
segitéi nem lathattak. Ilyen jelentés megtételérdl tajékoztatnia kell a
jatékvezetGt és asszisztenseit.

A jatékvezet6 tudomasara hozza, ha a technikai zénaban tartozkoddk
barmelyike nem megfelelGen viselkedik.

A tartalék asszisztens kijelolése is a versenyszabalyoknak megfelel6en
torténik. Az O feladata csak a jatékvezetO asszisztens helyettesitése, ha
nem tudja a feladatat ellatni, vagy a negyedik jatékvezetd helyettesitése,
sziikség esetén.



A versenyszabdlyok szerint ki lehet jeléini kiegészit6 jatékvezetd
asszisztenseket.
Nekik a legmagasabb rendelkezésre allé kategdriabeli aktiv jatékvezetbknek kell

lenni.

A versenyszabalyoknak tartalmaznia kell az eljarast, amit akkor kell kdvetni, ha
a jatékvezet6 nem képes tovabb miikddni vagy

1.
2.

a negyedik jatékvezetd folytatja jatékvezetGként, vagy

a rangidds kiegészité jatékvezetd folytatja jatékvezetOként, és a negyedik
jatékvezetd valik kiegészitd jatékvezetl asszisztenssé.

Kotelességei

Ahol kiegészit6 jatékvezet6 asszisztenseket jeldlnek ki, kotelességiik, hogy - a
jatékvezet6i dontések elsédlegességének sérelme nélkiil - jelezzék:

amikor a labda teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret a kapuvonal felett
melyik csapat jogosult sz6gletrigasra vagy kirugasra

amikor szabalytalansdg vagy barmilyen mas eset torténik a jatékvezetd
latokorén kiviil

amikor egy szabalysértést kovetnek el, és a kiegészit6 jatékvezetd

asszisztensnek a jatékvezeténél jobb ralatdsa van, kilonésen a
biintet6terileten beliil

blintet6rigas esetén, hogy a kapus elGrelépett-e a ragas el6tt és hogy a
labda athaladt-e a vonalon.

Segitség

A kiegészit6 jatékvezetd asszisztensek segitik a jatékvezet6t abban is, hogy a
mérkGzést a jatékszabalyoknak megfelelGen vezesse, de a végsd dontést mindig

a jaté

kvezetd hozza meg.

llletéktelen beavatkozds vagy helytelen magatartds esetén a jatékvezetd
mentse fol a kiegészité jatékvezet6 asszisztenst a feladatai aldl, és jelentse az
illetékes szervnek.
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A jatékszabalyok
értelmezése és
Utmutatasok a
jatékvezetok részére




A jatéktér jelolései

Nem engedhetd meg, hogy a jatéktér vonalait szaggatott vonalakkal vagy
arkokkal jelcljék.

Ha egy jatékos a labaval meg nem engedett jeleket rajzol a jatéktérre,
akkor sportszer(itlen magatartdsért figyelmeztetni kell. Ha a
jatékvezetd észleli, hogy ezt a mérk6zés alatt koveti el, abban az
esetben akkor kell sportszer(itlen magatartasért figyelmeztetni a vétkes
jatékost, amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre kerdl.

Csak az 1. szabalyban engedett vonalakkal lehet a jatékteret jel6Ini.

Ahol mesterséges boritast alkalmaznak, ott egyéb vonalak is
megengedettek  feltéve, hogy eltér6 szinllek és tisztan
megkilonboztethet6ek a labdarigasnal hasznaltaktol.

A kapuk

Ha a keresztléc elmozdul vagy eltorik, a jatékot meg kell allitani, amig helyre
nem allitjdk, vagy nem szerelnek fel Gjat. Ha a javitds nem lehetséges a
mérk6zést be kell sziintetni. Nem szabad a keresztlécet kétéllel helyettesiteni.
Ha a keresztléc javithatd, a mérkGzés labdaejtéssel folytatddik arrdl a helyrdl,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren
belll allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a
kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.



Hirdetés

Hirdetés a foldon a jatéktér hatarvonalaitdl legalabb 1 méterre helyezhetd el.

A fligg6leges hirdetés elhelyezése legalabb:

o 1 méterre az oldalvonaltdl a jatéktéren kivdil

o olyan tavol a kapuvonaltél, mint a kapuhalé mélysége
. 1 méterre a kapuhaldtol.

Nem engedélyezett semmilyen hirdetés (akar targyi, akar vetitett) a jatéktéren,
a talajon a kapuhaldk altal hatarolt teriileten, a technikai zonaban vagy az
oldalvonaltél egy méteren belll. Att6l az idGponttdl, amikor a csapatok a
jatéktérre lépnek, addig, amig a félidei sziinetben elhagyjak azt, és attdl az
idGponttdl, amikor Ujra a jatéktérre lépnek, a mérkGzés végéig. Hasonldan tilos
hirdetni kapukon, a haldkon, a zaszlérudakon és a zaszlokon. Semmilyen idegen
felszerelést (kamerdk, mikrofonok, stb.) nem lehet ezekhez a targyakhoz
hozzaerGsiteni.

Logodk és emblémak

A FIFA, a kontinentalis szbvetségek, a nemzeti szGvetségek, a ligak, a klubok
vagy mas testiiletek logodjanak vagy emblémajanak valds vagy virtualis
masolatat tilos elhelyezni a jatéktéren, a kapuhdlon és az altala hatarolt
teriileten, a kapukon, a zaszlorudakon és a zaszlokon a mérkozés ideje alatt.



Tartalék labdak

A mérkézés alatti hasznalatra tartalék labdak helyezhetdk el a jatéktér korl,
feltéve, hogy megfelelnek a 2. Szabdly kévetelményeinek, és hasznalatuk a
jatékvezetl iranyitasa ala tartozik.



A jatékoscsere végrehajtasa

o A jatékoscsere csak akkor hajthaté végre, ha a labda jatékon kivil van.

o Ha van jatékvezetl asszisztens, akkor jelzi, hogy cserét kértek.

o A lecserélend6 jatékos engedélyt kap a jatékvezet6tdl a jatéktér
elhagyasara, hacsak a jatékszabalyokban megengedett ok miatt nincs a
jatéktéren kivil.

o A jatékvezetd engedélyt ad a cserejatékosnak, hogy a jatéktérre lépjen.

e A jatéktérre 1épés elbtt a cserejatékos megvarja, hogy a lecserélendd
jatékos elhagyja a jatékteret.

. A lecserélendd jatékosnak nem kotelez6 a felezGvonalnal elhagyni a
jatékteret.

o Bizonyos  korllmények  kOzott  visszautasithatd a  jatékoscsere
engedélyezése. Pl. ha a cserejatékos nem kész arra, hogy a jatéktérre
Iépjen.

. Az a cserejatékos, aki nem fejezte be a jatékoscsere végrehajtasat azzal,
hogy a jatéktérre lépett, nem indithatja Ujra a jatékot bedobassal vagy
szbgletrigassal.

o Ha a lecserélend6 jatékos visszautasitia a jatéktér elhagyasat, akkor a
jaték folytatodik.

. Ha egy cserét a sziinetben vagy a hosszabbitas el6tt hajtanak végre, akkor

az eljarast a masodik félidé vagy a hosszabbitas kezddrigasa el6tt be kell
fejezni.



Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kilils6 személyek

Barki, akit nem jeloltek az Gsszedllitasban jatékosként, cserejatékosként vagy
csapatvezetOként, kiils6 személynek tekintendd, éppen Ugy, mint a kiallitott
jatékos.

Ha egy kiilsé személy a jatéktérre 1ép:

a jatékvezetonek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a kils6
személy nincs hatassal a jatékra)

a jatékvezetbnek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérr6l, és annak kozvetlen
kornyezetébdl

ha a jatékvezet6 megallitia a mérkézést, akkor labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitdsakor volt.
Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren belll allitottak meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Csapatvezetok

Az edz6 vagy mas, a csapat Osszedllitasban (a jatékosok és cserejatékosok
kivételével) felsorolt személyek tekintenddk csapatvezetének

Ha egy csapatvezetd a jatéktérre Iép:

a jatékvezet6nek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a
csapatvezet6 nincs hatassal a jatékra, vagy eldnyszabaly alkalmazhatd)

a jatékvezetbnek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrdl, és ha megbizhatatlan
a viselkedése, akkor a jatékvezetének ki kell utasitania a jatéktérrol, és
annak kozvetlen kornyezetébdl

ha a jatékvezetd megallitia a mérkézést, akkor labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
Kivéve akkor, ha a kapuel6téren bellil allitottdk meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatdrold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



A jatéktéren kiviili jatékos

Ha egy jatékos a jatékvezetd engedélyével elhagyja a jatékteret, hogy rendbe

hozza a nem megdfelel6 felszerelését vagy szerelvényét, vagy d&poltassa

sériilését vagy vérzését, vagy azért, mert véres a felszerelése, vagy barmely

mas okbdl, és visszatér a jatéktérre a jatékvezeté engedélye nélkil, akkor a

jatékvezetének

o meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos nincs hatéssal a
jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhato)

o figyelmeztetnie kell a jatékost engedély nélkili jatéktérre Iépésért

o ha sziikséges (pl. a 4. szabaly megsértésekor) utasitania kell a jatékost a
jatéktér elhagyasara.

Ha a jatékvezet6 megallitja a jatékot:

o akkor a jatéknak az ellenfél csapatanak javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell Ujraindulnia, arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye), ha mas
szabalysértés nem tortént

o akkor a jatéknak a 12. szabalynak megfeleléen kell Gjraindulnia, ha a
jatékos megsérti a jatékszabalyokat.

Ha egy jatékos véletlendl 1épi at a jatéktér hatarold vonalainak egyikét, nem
tekintendd gy, hogy szabalysértést kovetett el. A jatéktér elhagyasa tekinthetd
a jatékbeli mozgasa részének.

Cserejatékos vagy lecserélt jatékos
Ha egy cserejatékos vagy lecserélt jatékos a jatéktérre Iép engedély
nélkil, akkor:

o a jatékvezetbnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos
nincs hatassal a jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)
o a jatékvezetOnek figyelmeztetnie kell 6t sportszer(itlen magatartasért

o a jatékosnak el kell hagynia a jatékteret.

Ha a jatékvezetd megallitia a jatékot, akkor annak az ellenfél csapatanak javara
megitélt kozvetett szabadrigassal kell Ujraindulnia, arrdl a helyrdl, ahol a labda a
jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).



Gol elérése, amikor rendkiviili személy van a jatéktéren

Ha golt értek el, és a jatékvezetd a jaték Ujrainditasa el6tt észreveszi, hogy egy
rendkiviili személy volt a jatéktéren, amikor a golt szerezték:
o a jatékvezetOnek érvénytelenitenie kell a golt, ha
— arendkiviili személy egy kiilsé személy volt, és hatassal volt a
jatékra
— a rendkivili személy a golt elér6 csapat jatékosa,
cserejatékosa, lecserélt jatékosa vagy csapatvezetdje volt.
o a jatékvezetonek meg kell itélnie a gdlt, ha
— a rendkivili személy egy kiils6 személy volt, és nem volt
hatdssal a jatékra
— a rendkivili személy a gélt kapd csapat jatékosa,
cserejatékosa, lecserélt jatékosa vagy csapatvezetdje volt.

A jatékosok minimalis szama

Ha a versenyszabdlyok szerint minden jatékost és cserejatékost a kezddrigas
el6tt meg kell nevezni, és az egyik csapat 11-nél kevesebb jatékossal kezdi a
mérkGzést, akkor érkezésiik esetén csak a kezdéként benevezett jatékosokkal
lehet 11-re kiegésziini.

Bdr egy mérk6zést nem lehet ELKEZDENI, ha barmelyik csapatban kevesebben
van, mint 7 jatékos. A mérkézés FOLYTATASAHOZ sziikséges minimalis
létszam meghatarozasat a tagszovetségek belatasara hagytak. Azonban az
International Board véleménye szerint egy mérkézés nem folytatandd, ha
barmelyik csapatban 7 jatékosnal kevesebben van.

Ha egy csapatnak 7-nél kevesebb jatékosa lesz, mert egy vagy tobb jatékos
szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a jatékvezet6nek nem kotelezd
megallitani a mérk6zést, alkalmazhat el6nyszabalyt. Ilyen esetben, a
jatékvezetének nem szabad engedni a jatékot folytatddni, miutéan a labda
jatékon kivilre kerllt, ha egy csapatnak nincs legalabb 7 jatékosa.



Alapfelszerelés

Szinek:

Ha a két kapus megegyezd szinli mezben van, és egyiknek sincs egy masik
meze, hogy lecserélje, akkor a jatékvezetd engedje a jaték megkezdését.

Ha egy jatékos véletlendl elveszti a labbelijét, és kdzvetlenil ezutdn megjatssza a
labdat és/vagy golt ér el, akkor nem tortént szabalysértés, és a golt meg kell
itéIni, mert a labbelijét véletlenlil veszitette el.

A kapusok viselhetnek melegit6 alsot az alapfelszerelésiik részeként.

Egyéb felszerelés

A jatékos az alapfelszerelésén kiviil viselnet mas felszerelést is, feltéve, hogy az
egyetlen célja, hogy fizikailag megvédje Gt, és nem veszélyes ra vagy a t6bbi
jatékosra.

Az Oltozet vagy felszerelés minden darabjat, ami nem alapfelszerelés, a
jatékvezetonek meg kell vizsgalni, és meghatarozni, hogy nem veszélyes-e.

A modern véddeszkozok, mint a fejvédd, arcmaszk, térd- és karvéd6 puha,
kénnyl, bélelt anyagbdl késziiltek igy nem tekinthet6k veszélyesnek, ezért
engedélyezettek.

Ahol fejfed6t viselnek,
o annak szine fekete vagy a mez alapszinével megegyez6 legyen (feltéve,
hogy az egy csapatbeli jatékosok ugyanolyan szin(it viselnek)

o az legyen Osszhangban a jatékos felszerelésének professzionalis
megjelenésével

. nem lehet a mezhez csatolva

. nem veszélyeztetheti visel6jét, vagy mas jatékost (pl. a nyitd / zard
mechanizmus a nyak koril)

o nem lehet olyan része, amely kinyulik a felliletbd! (kidlld elem)



Az Uj technoldgidval késziilt sportszemiivegek sokkal biztonsagosabbak a
viselGjlikre és a tobbi jatékosra nézve is, a jatékvezetdknek megértést kell
tanUsitaniuk, amikor a hasznalatot engedélyezik, kilondsen fiatal jatékosok
esetén.

Ha az oOltozetnek vagy felszerelésnek egy darabjat a mérkGzés kezdetén
megvizsgaltak, és nem itélték veszélyesnek, és ez veszélyessé valik, vagy
veszélyes mddon hasznaljak a mérk6zés folyaman, akkor a hasznalata tovabb
nem engedélyezhetd.

A jatékosok és/vagy a technikai személyzet kozott a elektronikus kommunikacids
rendszer nem engedélyezett.

Ekszerek

Minden fajta ékszer (nyaklancok, gy(riik, karkotok, fiilbevaldk, bor
pantok, gumi pantok, stb.) szigortan tiltott, és el kell tavolitani. Nem
engedélyezett ragasztdszalag hasznalata az ékszer elfedésére.

A jatékvezetOknek is tilos ékszert viselni (kivéve az 6rdt vagy hasonld
szerkezetet, amellyel a mérkdézés idejét mérik).

Fegyelmezési szankcidk

A jatékosokat a mérkézés kezdete el6tt, a cserejatékosokat a jatéktérre 1épésiik
el6tt kell ellendrizni. Ha észlelik, hogy egy jatékos nem engedélyezett 6ltozetet
vagy ékszert visel a jaték folyaman, akkor a jatékvezetonek

o tajékoztatnia kell a jatékost, hogy a kérdéses darabot el kell tavolitania

o utasitania kell a jatékost a kovetkez6 jatékmegszakitdskor a jatéktér
elhagyasara, ha nem tud, vagy nem akar engedelmeskedni

. figyelmeztetnie kell a jatékost, ha & makacsul visszautasitja az
engedelmességet, vagy ha mar kordbban mondta neki, hogy a darabot
tavolitsa el, és felfedezi, hogy ismét viseli azt.

Ha a jatékos figyelmeztetése céljabdl a jatékot megszakitjak, az ellenfél csapata
javara kell kdzvetett szabadrugast itélni arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A szabadr(gas helye).



Jogai és kotelezettségei

A jatékvezet6 megallithatja a jatékot, ha véleménye szerint a vilagitas nem elégséges.

Ha egy néz6 megdobja egy targgyal a jatékvezettt, az egyik jatékvezetd asszisztenst,
egy jatékost vagy egy csapatvezetSt, akkor az eset sUlyossagdtdl fliggben a
jatékvezet6 folytathatja, félbeszakithatja, vagy besziintetheti a mérkGzést. Azonban
minden esetben jelentenie kell az esetet az illetékes szovetségnek.

A jatékvezet6 jogosult sarga vagy piros kartya felmutatdsara a félidei sziinetben, a
mérkézés befejezése utan, éppen gy, mint a hosszabbitas alatt és a blntetGpontrol
végzett rugasok idején, mivel ezekben az idGszakokban is a mérkGzés az 6 iranyitasa
alatt marad.

Ha barmely okbdl a jatékvezetS ideiglenesen akadalyoztatva van, akkor a jaték a
jatékvezet6 asszisztens felligyelete alatt folytatddhat, amig a labda jatékon kiviilre
nem kerdil.

Ha egy néz6 beleflj egy sipba, és a jatékvezet6 véleménye szerint ez hatdssal van a
jatékra (pl. egy jatékos felveszi a kezébe a labdat, feltételezve, hogy a jatékot
megallitottak), akkor a jatékvezetbnek meg kell szakitania a mérkOzést, és
labdaejtéssel Ujrainditani, arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren bellil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben
a jatékvezetd a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt.

Ha a mérkdézés alatt egy rendkivili labda, mas targy vagy allat keril a
jatéktérre, a jatékvezetOnek csak akkor kell megallitania a jatékot, ha az
hatdssal van a jatékra. A jatékot labdaejtéssel kell folytatni arrél a helyrdl,
ahol a labda a mérkGzés megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
kapuelGtéren bellil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda
a jaték megszakitasakor volt.

Ha a mérkézés alatt egy rendkivili labda, mas targy vagy allat keril a
jatéktérre, és az nincs hatadssal a jatékra, a jatékvezet6nek el kell tavolittatnia
azt a lehet6 leggyorsabban.



Elényszabaly

A jatékvezetd alkalmazhat el6nyszabalyt valahanyszor egy szabalysértés vagy
szabdlytalansag torténik.

A jatékvezetOk a kovetkezd korilményeket vegyék figyelembe, amikor eldontik,
hogy el6nyszabalyt alkalmaznak, vagy megallitjdk a jatékot:
. A szabalytalansag sulyossagat. Ha a szabalysértés kiallitast von maga utan,

akkor a jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és allitsa ki a jatékost, hacsak
nincs kdzvetlen golszerzési lehetGség.

o A szabalytalansag helyét: minél kozelebb van az ellenfél kapujahoz, annal
eredményesebb lehet.

. A kOzvetlen és veszélyes tamadas esélyét az ellenfél kapujara.
o A mérk6zés légkorét.

Az eredeti szabalytalansag biintetésér6l a dontést néhany masodpercen beldl kell
meghozni.

Ha a szabalytalansag figyelmeztetést von maga utan, akkor azt a jaték kovetkezd
megszakitasanal kell megtenni. Javasolt, hogy a jatékvezet6 allitsa meg a jatékot,
és kozvetlendl ezutan figyelmeztesse a jatékost. Ha a kdvetkez6 megszakitasnal
ELMARAD a figyelmeztetés, akkor ezt mar kés6bb nem lehet felmutatni.



Sériilt jatékosok

A jatékvezetOnek ragaszkodnia kell a kovetkezd eljdrashoz a sériilt jatékosokkal
kapcsolatban:

ha a jatékvezet6 véleménye szerint egy jatékos csak enyhén sériilt, akkor
engedje a jaték folytatasat, amig a labda jatékon kiviilre kertil

ha a jatékvezet6 véleménye szerint egy jatékos sulyosan sérilt, akkor
allitsa meg a jatékot

a jatékvezetd a sérlilt jatékos megkérdezése utan megengedheti egy vagy
legfoliebb két orvosnak, hogy a jatéktérre Iépjen, hogy felbecsiilje a
sériilést, és intézze a jatékos biztonsagos és gyors eltavolitasit a
jatéktérrol

a hordagyvivok a hordaggyal a jatékvezetl jelzését kdvetden léphetnek a
jatéktérre

a jatékvezetdnek biztositania kell a sériilt jatékos biztonsagos eltavolitasat
a jatéktérrdl

a jatékos nem kezelhet6 a jatéktéren

annak a jatékosnak, akinek vérz6 sebe van, el kell hagynia a jatékteret.
Nem térhet vissza, amig a jatékvezeté nem gy6zGdott meg arrdl, hogy a
vérzés elallt. A jatékosoknak nem szabad véres oltozetet viselni

miutdn a jatékvezetd engedélyezte az orvosoknak a jatéktérre lépést, a
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret, vagy hordagyon, vagy labon. Ha a
jatékos nem engedelmeskedik, akkor sportszer(itlen magatartasért
figyelmeztetni kell

a sérilt jatékos csak a mérkGzés Ujrainditdsa utan térhet vissza a
jatéktérre

a sérilt jatékos csak az oldalvonalon johet vissza a jatéktérre, ha a labda
jatékban van. Ha a labda jatékon kivil van, akkor a sérilt jatékos a
jatéktér barmelyik hatarvonalan visszatérhet

fuggetlendl attdl, hogy a labda jatékban vagy jatékon kivil van, csak a
jatékvezetd engedélyezheti egy sériilt jatékos visszatérését a jatéktérre

a jatékvezet6 akkor is adhat engedélyt a sériilt jatékosnak, hogy
visszatérien a jatéktérre, ha a jatékvezet6 asszisztens vagy a negyedik
jatékvezetd ellendrzi, hogy a jatékos felkésziilt a visszatérésre



Ezen

ha a jaték nem mas ok miatt allt meg, vagy ha a jatékos sériilése nem a
jatékszabalyok megszegésének eredménye, akkor a jatékvezetGnek
labdaejtéssel kell djrainditania a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren beliil allitottdk meg
a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a kapuelGteret hatarold,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legk6zelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor
volt

a sériilés miatt elvesztegetett teljes idGvel az adott félidé végén meg kell
névelni a jatékidot.

ha mar a jatékvezetd elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat egy olyan
sériilt jatékosnak, akinek apolas miatt el kell hagynia a jatékteret, akkor a
jatékvezetének akkor kell felmutatnia a kartyat, miel6tt a jatékos elhagyja
a jatékteret.

szabaly aldl csak a kovetkezok kivételek:
a kapus sériilése

amikor egy kapus és egy mezlOnyjatékos Utkozott, és azonnali kezelés
sziikséges

amikor ugyanannak a csapatnak a jatékosai litkoztek, és azonnali kezelés
sziikséges

amikor sllyos sériilés tortént, mint példaul a jatékos lenyelte a nyelvét,
agyrazkddast vagy labtérést szenvedett, stb.

Egynél tébb szabalytalansag tértént azonos idében

Egy csapat két jatékosa kovet el szabalytalansagot:
—  a jatékvezetdnek a sllyosabb szabalytalansagot kell blintetnie

az azonos idGben elkovetett szabalytalansagok koziil

—  a jatékot a suUlyosabb szabdlytalansagnak megfeleléen kell
Ujrainditani

Ha kiilonb6z6 csapatok jatékosai kdvetnek el szabdlytalansagot:

—  a jatékvezetGnek meg kell allitania a jatékot, és labdaejtéssel
Ujrainditani arrél a helyr6l, ahol a Ilabda a jaték
megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuelGtéren beldl
allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd
a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz
a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



Helyezkedés, amikor a labda jatékban van

Ajanlasok

A jaték a jatékvezetd és az akcid oldali jatékvezet6 asszisztens kozott
legyen.

Az akcid oldali jatékvezets asszisztens legyen jatékvezet latdmezGjében. A
jatékvezetd alkalmazzon széles atlds rendszert.

Baloldalrdl kerlilve a jatékot konnyebb a jatékot és az akcid oldali
jatékvezetd asszisztenst a latomezbben tartani.

A jatékvezetl legyen elég kozel, hogy lassa a jatékot, de ne akaddlyozza
azt.

A fontos események nem feltétlenil mindig a labda kornyezetében
jatszodnak le. A jatékvezetének lgyelnie kell még:
—  azokra a jatékosok kozotti agressziv konfliktusokra is, amelyek

a labdatdl tavol torténnek

— arra is, hogy szabalytalansagok a jaték varhato helyszinén is
torténhetnek

—  szabalytalansagok a labda elriigasa utan is térténhetnek.

Helyezkedés all6 labdanal

Az a legjobb helyezkedés, ahonnan a jatékvezet6 meg tudja hozni a helyes
dontést. A helyezkedést segit6 ajanlasok valdszinliségeken alapulnak, és
mindig igazitani kell a csapatokrdl, jatékosokrdl és a mérk6zés eseményeirdl
meglévé specidlis informacidk felhasznalasaval.

A kovetkez6 abrakon ajanlott helyezkedések alapvet6k és javasoltak a
jatékvezet6knek. A zdndra hivatkozas azt szandékot hangsulyozza, hogy
minden ajanlott helyezkedés egy olyan terlleten belll torténjen, ahol a
jatékvezet6 a legnagyobb valdszinliséggel optimalizalhatja hatékonysagat. A
zéna lehet kisebb, nagyobb vagy mas formaji, a kérdéses pillanatbeli
kortilményektdl fliggben.
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1. Helyezkedés kezddérugasnal

2. Helyezkedés kirugasnal
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3. Helyezkedés szdgletrugasnal (1)

4. Helyezkedés szogletrugasnal (2)
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5. Helyezkedés szabadrugasnal (1)

6. Helyezkedés szabadrugasnal (2)
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7. Helyezkedés szabadrugasnal (3)

8. Helyezkedés szabadrugasnal (4)
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9. Helyezkedés biintetérugasnal




Kézvetlen szabadrigas Elényszabaly

Kozvetett szabadruaas

Sarga kartya Piros kartya



A sip hasznalata

Sziikséges a sip hasznalata:
o A jaték inditasahoz (elsé és masodik félid6), gol utan.
. A jaték megallitdsdhoz
—  szabadrugas vagy blintet6rigas miatt
—  a mérkdzés felfliggesztésekor vagy besziintetésekor
—  afélidék végén az id6beszamitasnak megfelelGen
. a jaték Gjrainditasakor
—  szabadrigasoknal, amikor a megfeleld  tavolsagot
megkovetelik
—  buntet6ragasoknal
o a jaték Ujrainditasakor miutan megallitottak
— hogy helytelen viselkedésért sarga vagy piros kartyat
osszanak ki
—  sérlilés miatt
—  jatékoscsere miatt.

NEM sziikséges a sip hasznalata
o A jaték megallitasahoz

—  kiragasnal, szogletrigasnal vagy bedobasnal

- golnal
. a jaték Gjrainditasakor

—  szabadrlgaskor, kirdgaskor, szdgletrugaskor, bedobaskor.
A tul gyakran, szlikségtelenl alkalmazott sipnak kevesebb hatasa lesz, amikor
szilkséges. Amikor sip szilkséges a jaték inditdsdhoz, a jatékvezetd
egyértelmlen hirdesse ki a jatékosoknak, hogy az Ujrainditds csak a jelzés utan
térténhet meg.

Testbeszéd

A testbeszéd a jatékvezet6 eszkoze, hogy
o segitse 6t a mérkdzés iranyitasaban
. mutassa a tekintélyét és az 6nuralmat

A testbeszéd nem arra van, hogy
. a jatékvezet6 elmagyarazza az itéletét.



Kotelezettségei és felelésségi kore

A kiegészitd jatékvezetl asszisztensek segitik a jatékvezet6t abban, hogy a
jatékszabalyoknak megfeleléen vezessék a mérkdzést. Minden mas témaban is
tamogatjak a jatékvezetdt, beleértve a mérkGzés iranyitasat a jatékvezetd kérése
és Utbaigazitasa alapjan. A szokasok szerint ez olyan kérdéseket foglal magaban,
mint

o a jatéktér, a hasznalt labdak és a jatékosok felszerelésének vizsgalata

o annak eldontése, hogy a felszerelési problémakat megoldottak-e vagy a
vérzést elallitottak-e

. a gdlok és a sportszer(itlenségek id6pontjanak rogzitése.

Helyezkedés és csapatmunka

1. A mérké6zés alatti altalanos helyezkedés
A kiegészit6 jatékvezet6 asszisztensek a kapuvonal mogott helyezkednek el.

2. szémi jEtekvezets asszisztens

Y
s

L sEirid acpisin e iE mosd

. wramin Kepesilis jlekeae i lens

e

i

1. zzémi jEtekvezets esseisztens
A kiegészitG jatékvezet0 asszisztensek nem Iéphetnek a jatéktérre, kivéve
rendkivili kérilmények esetén.



2. Kiragas
A kiegészit6 jatékvezetd asszisztenseknek kell ellendriznie, hogy a labdat a

kapuel6téren belll helyezték-e el. Ha a labdat nem szabdlyosan helyezték el,
akkor a kiegészit6 jatékvezet6 asszisztensnek ezt kozéini kell a jatékvezetovel.

3. Biintetérugas

A kiegészit6 jatékvezetd asszisztensnek a kapuel6tér és a kapuvonal
metszéspontjahoz kell helyezkednie, és a jatékvezetl asszisztensnek az utolsd
el6tti védoéjatékos vonalaban kell allnia.

4. Blintet6 pontrol végzett rigasok

A kiegészitG jatékvezetl asszisztenseknek a kapuelGtér és a kapuvonal
metszéspontjahoz kell helyezkedniiik a kapu jobb és bal oldalan. A kiegészitd
jatékvezet6 asszisztensek felelések azért, hogy jelezzék, hogy a labda teljes
terjedelmével athaladt a a kapuvonal folott a kapufak kozott és a keresztléc
alatt.

5. “Gol — nem gol” helyzet

A kiegészit6 jatékvezetO asszisztenseknek kozoéini kell a jatékvezetGvel, ha golt
értek el.

A kiegészito jatékvezetd asszisztensek jelzési rendszere

A kiegészit6 jatékvezetd asszisztensek csak radiés kommunikacids rendszert
hasznaljanak, és zaszl6t nem, hogy kézoljék a dontéseiket a jatékvezetGvel.

A radiés kommunikaciés rendszer meghibasodasa esetén a kiegészité
jatékvezetdé asszisztensek haszndljanak, egy elektronikus ,beep” jelzé
zaszlobotot, hogy kozoljék a dontéseiket.

Altaldnos szabaly, hogy a a kiegészit jatékvezetd asszisztensek nem adhatnak
nyilvanvalé kézjeleket. Mindamellett néhany esetben egy diszkrét kézjelzés
hasznos tdmogatds lehet a jatékvezetnek. A kézjelzésnek kell, hogy egyértelm(i
jelentése legyen. A jelentését meg kell targyalni, és arrél megallapodni a
mérkdzés el6tti megbeszélésen.



Kotelezettségei és felelésségi kore

A jatékvezet6 asszisztensek segitik a jatékvezet6t abban, hogy a
jatékszabalyoknak megfeleléen vezessék a mérkdzést. Minden mas témaban is
tdmogatjak a jatékvezetot, beleértve a mérkdzés irdnyitasat a jatékvezetd kérése
és (tbaigazitasa alapjan. A szokasok szerint ez olyan kérdéseket foglal magaban,
mint

o a jatéktér, a hasznalt labdak és a jatékosok felszerelésének vizsgalata

o annak eldontése, hogy a felszerelési problémakat megoldottak-e vagy a
vérzést elallitottak-e

. a jatékoscsere folyamatanak feliigyelete
. a gdlok és a sportszer(itlenségek id6pontjanak rogzitése.

Helyezkedés és csapatmunka

1. Kezdérugas
A jatékvezet6 asszisztens az utolso elotti véddvel legyen egyvonalban.
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2. A mérko6zés alatti altalanos helyezkedés

A jatékvezetG asszisztens legyen egyvonalban az utolso el6tti védével vagy a
labdaval, ha az kozelebb van a kapuvonalhoz az utolsé el6tti véddnél. A
jatékvezet6 asszisztens legyen mindig arccal a jatéktér felé.
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3. Kiragas

1.

™

A jatékvezetG asszisztensnek ellendriznie kell, hogy a labda a kapuelGtéren
beliil van-e.

e Ha a labdat nem a megfeleld helyre tették, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek nem szabad elmozdulnia a helyzetébdl, létesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetével, és emelje fel a zaszldjat.

Ha mar a labdat a kapuelGtéren bellil megfelel6éen elhelyezték, akkor a
jatékvezetl asszisztens menjen a bintetbteriilet hatdrahoz, hogy ellendrizze,
hogy a labda elhagyja-e a buintetGteriiletet (jatékba kertil), és a tamadok kivdil
vannak-e.

e Ha az utols6 el6tti véd6 végzi a kirdgast, akkor a jatékvezets
asszisztensnek kdzvetlendl a blintetGteriilet hatarahoz kell mennie.

Végll a jatékvezet6 asszisztensnek fel kell vennie a leshatart, amely
elsédleges minden esetben.

-~ s e
OEEIE

2 Ele 2

3

2 2]
3 =
= 3
= =]

[= &

(1 2
= =]



4. A kapus megszabadul a labdatol

A jatékvezet6 asszisztensnek egyvonalban kell lennie a buntetGterllet

hataraval, és ellendrizze, hogy a kapus nem érinti-e kézzel a labdat a
blintet6teriileten kiviil.

Ha mar a kapus megszabadult a labdatdl, a jatékvezet6 asszisztensnek Ugy

kell helyezkednie, hogy a leshatart ellendrizze, amely elsddleges minden
esetben.
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5. Blintet6rugas

A jatékvezetl asszisztensnek a bintetbtertlet és a kapuvonal metszéspontjahoz
kell helyezkednie. Ha a kapus latvanyosan elmozdul a kapuvonalrdl a labda
elrligdsa el6tt, és nem esett gol, a jatékvezetd asszisztensnek fel kell emelnie a

zaszlojat.
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6. Biintet6 pontrol végzett ragasok

Az egyik jatékvezet6 asszisztensnek a kapuelétér és a kapuvonal
metszéspontjahoz kell helyezkednie. A f6 feladata, hogy ellendrizze, hogy a
labda athaladt-e a vonalon.

o Ha egyértelm(i, hogy a labda athaladt a kapuvonalon, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek lataskapcsolatot kell létesitenie a jatékvezetGvel, anélkil,
hogy egyéb jelzést adna.

. Ha golt értek el, de nem egyértelm(i, hogy a labda athaladt a vonalon,
akkor a jatékvezetO asszisztens el0szor fel kell emelnie a zaszlojat, hogy
felhivia a jatékvezetd figyelmét, és utana igazolja a golt.

A masik jatékvezet6 asszisztensnek a kozépkorben kell helyezkednie, hogy
felligyelje mindkét csapat megmarado jatékosait.
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7. “Gol — nem gol” helyzet

Ha golt értek el, és nem vitathatd a dontés, akkor a jatékvezetGnek és a
jatékvezetd asszisztensnek lataskapcsolatot kell létesitenitik, majd a
jatékvezetd asszisztensnek futni kell gyorsan 25 — 30 métert az oldalvonal
mentén a felezGvonal felé a zaszloja felemelése nélkiil.
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Ha golt értek el, de ugy latszik, hogy a labda még jatékban van, akkor a
jatékvezet6 asszisztens elGszor fel kell emelnie a zaszléjat, hogy felhivia a
jatékvezet6 figyelmét, majd folytassa a gdl szokasos jelzésével, azaz
fusson gyorsan a 25 — 30 métert az oldalvonal mentén a felez6vonal felé.
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Abban az esetben, amikor a labda teljes terjedelmével nem halad at a
kapuvonalon, és a jaték folytatddik, ami szabalyos, mert nem értek el golt, akkor
a jatékvezetdnek lataskapcsolatot kell 1étesitenie a jatékvezet6 asszisztenssel, aki
ha sziikséges, adjon egy diszkrét jelzést a kezével.



8. Szogletrugas

SzOgletrigasnal a jatékvezetl asszisztens helye a szOgletzaszl6 mogott a
kapuvonallal egyvonalban van. Ebben a helyzetben nem szabad zavarnia a
szOgletrigast végzd jatékost. Ellendriznie kell, hogy a labda a sarokiven bell
megfelelé helyen van-e.

=

it
LY

(= =



9. Szabadrugas

Szabadrigasnal a jatékvezetd asszisztens helyének az utolsd el6tti
védojatékossal egyvonalban kell lennie, hogy a leshatart felligyelje, amely
elsédleges minden esetben. Azonban készen kell allnia arra, hogy kdvesse a
labdat az oldalvonal mentén a szogletzaszl6 felé mozogva, ha a lovés
kdzvetleniil a kapura megy.
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Intések

Altaldnos szabaly, hogy a jatékvezetd asszisztensnek nem szabad a kezével
latvanyosan jeleznie. Azonban néhany esetben egy diszkrét kézjelzés értékes
tdmogatast nyljthat a jatékvezetonek. A kézjelzésnek egyértelmlinek kell
lennie. A jelentését a mérkézés eldtti megbeszélésen kell megvitatni és arrdl
megegyezni.

Futé technika

Altaldnos szabaly, hogy futds kozben a jatékvezetd asszisztens legyen arccal
a palya felé. Az oldalazast révid tavolsagokra hasznaljak, ez kiilondsen a les
megitélésénél fontos, és jobb ralatast nyuit.

A ,beep” jelzés

Emlékeztetjiik a jatékvezetOket, hogy a ,beep” jelz6 rendszer egy kiegészitd
jelzés, és csak akkor alkalmazzak, amikor azért sziikséges, hogy felhiviak a
jatékvezets figyelmét.

A kovetkezd helyzetekben hasznos a ,beep” jelzés:

o les

o szabalytalansag (a jatékvezetd 1atokorén kivil)

. bedobas, szbgletrigas, kirligas (szoros dontéseknél)
. gol esetén (szoros dontéseknél).



Jatékoscsere Bedobas Bedobas
a tamadé csapatnak a védo csapatnak

Kirugas Szogletragas



Les Les a jatéktér Les a jatéktér Les a jatéktér
kézeli oldalan kozepén tavoli oldalan

A védoé szabalytalankodasa A tamado szabalytalankodasa



Zaszl6 technika és csapatmunka

A jatékvezetd asszisztens zaszldjanak a jatékvezeté szadmdra mindig
lathatonak és kibontottnak kell lenni, még futas kézben is.

Jelzés kozben a jatékvezetd asszisztensnek abba kell hagynia a futast,
arccal legyen a jatéktér felé, létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetdvel,
és atgondolt (nem elhamarkodott vagy tllzott) mozgassal emelje fel a
zaszldjat. A zaszlo a kar meghosszabbitasa legyen.

A jatékvezetG asszisztensnek azzal a kezével kell felemelnie a zaszlot,
amelyiket az ezt kovetO jelzésnél fog hasznalni. Ha a korllmények
valtoznak, és a kovetkez0 jelzésnél a masik kezét kell hasznalnia, akkor a
jatékvezetd asszisztens a masik kezébe a dereka alatt tegye at a zaszlojat.

Amikor a jatékvezetd asszisztens azt jelzi, hogy a labda jatékon kiviilre
keriilt, addig tartsa a jelzését, amig a jatékvezetd észre nem veszi azt.

Amikor a jatékvezetd asszisztens egy erGszakos cselekedetet jelez, és nem

veszik észre azonnal:

o ha a jatékot megallitottak a fegyelmezési akcié miatt, akkor az Gjrainditas
a szabalyoknak megfelelen (szabadrigas, blntetérigas, stb.) térténjen

o ha a jaték mar Gjraindult, akkor mar csak a fegyelmezési akcié hajthatd

végre, de a szabalytalansagot szabadrigassal vagy biintet6rigassal nem
blintethet6.



Bedobas

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetéhez kozel keresztezi az
oldalvonalat, akkor kézvetlen jelzést kell alkalmaznia, jelezve a bedobas iranyat.

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetétSl tdvol keresztezi az
oldalvonalat, és a bedobas-dontés nyilvanvald, akkor is kozvetlen jelzést kell
alkalmaznia, jelezve a bedobas iranyat.

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetétol tdvol keresztezi az
oldalvonalat, de tlinhet gy, hogy a labda még jatékban van, vagy a jatékvezeto
asszisztensnek barmilyen kétsége van, akkor a jatékvezet6 asszisztensnek fel kell
emelnie a zaszlbjat, hogy a jatékvezet6t tadjékoztassa, hogy a labda jatékon
kivilre kerlilt, létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetGvel, és kbvesse a
jatékvezetd jelzését.

Szogletrugas / Kirugas

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetéhez kozel keresztezi a
kapuvonalat, akkor kozvetlen jelzést kell alkalmaznia a jobb kezével (a jobb latas
miatt), jelezve, a kirGgast vagy a szogletrugast.

Amikor a labda a jatékvezet6 asszisztens helyzetéhez kozel keresztezi a
kapuvonalat, de tlinhet Ggy, hogy a labda még jatékban van, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszIdjat, hogy a jatékvezetot tajékoztassa, hogy
a labda jatékon kiviilre kertilt, azutan jelezze a kirigast vagy a szégletrigast.

Amikor a labda a jatékvezetd asszisztens helyzetétdl tavol keresztezi a
kapuvonalat, akkor a jatékvezet6 asszisztensnek fel kell emelnie a zaszldjat, hogy
a jatékvezetGt tajékoztassa, hogy a labda jatékon kiviilre kerilt, létesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetOvel, és kovesse a jatékvezetd dontését. A
jatékvezetd asszisztens akkor alkalmazhat kozvetlen jelzést, ha a dontés
nyilvanvalé.



Les

Az elsG, amit a jatékvezetO asszisztens tesz a les eldontése utan, hogy
felemeli a zaszl6jat. Ez utan arra hasznalja a zaszlojat, hogy jelezze azt a
teriiletét a palyanak, ahol a szabalytalansag tortént.

Ha a jatékvezet6 nem latja meg azonnal a zaszlot, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek addig kell jeleznie, amig észre nem veszik, vagy a labda
nem kerll egyértelm(ien a véds csapat birtokaba.

A zaszIot jobb kézzel kell felemelni, hogy az asszisztens ne akadalyozza a
latasat.

Jatékoscsere

A jatékoscsere folyaman elGszor a negyedik jatékvezetOnek tajékoztatnia kell
a jatékvezet6 asszisztenst. Ezutdn a mérkdzés kovetkezé megallitasanal a
jatékvezetd asszisztensnek jeleznie kell a jatékvezet6nek. Nem sziikséges a
jatékvezetd asszisztensnek a felezGvonalhoz mennie, mivel a negyedik
jatékvezet6 haijtja végre a jatékoscsere eljarast.

Ha nincs negyedik jatékvezet6, akkor a jatékvezetd asszisztensnek kell
segédkeznie a jatékoscsere eljarasndl. Ebben az esetben a jatékvezetének
meg kell varnia, amig visszaér a jatékvezet6 asszisztens a helyére, miel6tt
Ujrainditja a jatékot.



Szabalytalansagok

A jatékvezetl asszisztensnek fel kell emelnie a zaszléjat, ha a kozvetlen
kozelében vagy a jatékvezetd latokorén kiviil szabalytalansagot vagy
sportszer(itlenséget kovettek el. Minden mas esetben varnia kell, és
felajanlania véleményét, ha sziikséges. Ha ez torténik, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek tajékoztatnia kell a jatékvezetdt, mit latott, mit hallott, és
mely jatékosokat érinti.

A szabalytalansag jelzése el6tt a jatékvezet6 asszisztensnek el kell dontenie,

hogy

o a szabalytalansag a jatékvezetd |atokorén kivil tortént-e, vagy a
jatékvezetGt gatoltak a latasban

o a jatékvezetd alkalmazott volna-e elényszabalyt, ha latta volna a
szabalytalansagot.

Amikor egy szabalytalansagot vagy sportszer(itlenséget kovetnek el, a

jatékvezetd asszisztensnek

o ugyanazzal a kezével kell felemelnie a zaszl6t, amelyiket a tovabbi jelzésre
fogja hasznalni, mert ez tisztan jelzi a jatékvezet6nek, hogy ki
szabalytalankodott

o lataskapcsolatot kell létesitenie a jatékvezetdvel

o lengetnie kell enyhén a zaszldjat hatra és elére (keriilve a tllzott vagy
agressziv mozgatast)

. alkalmaznia kell az elektronikus ,beep” jelzést, ha sziikséges.

A jatékvezetd asszisztensnek alkalmaznia kell a ,varj és nézz technikat”, hogy
engedje a jatékot folytatddni, és ne emelje fel a zaszléjat, ha annak a
csapatnak, amely ellen a szabalytalansagot elkovették, haszna van az
elényszabalybdl. Ebben az esetben nagyon fontos, hogy a jatékvezetd
asszisztens létesitsen lataskapcsolatot a jatékvezetdvel.



Szabadlytalansagok a biintetéterdleten kiviil

Amikor a blntetGterlleten kivil (a blntetGteriilet hataranak kozelében)
kévetnek el szabalytalansagot, a jatékvezet6 asszisztens létesitsen
lataskapcsolatot a jatékvezetGvel, hogy lassa, hogy hol helyezkedik, és mit
csindl a jatékvezetd. A jatékvezet® asszisztensnek a blintetGteriilet vonalaba
kell allnia, és fel kell emelnie a zaszldjat, ha sziikséges.

Ellentdmadas esetén a jatékvezet6 asszisztensnek informaciot kell tudni adni,
hogy koévettek-e el szabalytalansagot, vagy nem, és ha szabalytalansag volt,
akkor a bintetGterlleten belll vagy kivll tortént, ez mindig elsédleges, és
milyen fegyelmezést kell végrehajtani.

Szabalytalansdgok a blintet6teriileten beliil

Amikor a biintet6teriileten beldl, a jatékvezet6 1atdkorén kivil kdvetnek el
szabalytalansagot, kiilonosen a jatékvezetO asszisztens helyzetéhez kozel,
akkor el6szor a jatékvezetG asszisztensnek lataskapcsolatot kell létesitenie
a jatékvezetGvel, hogy lassa, hogy hol helyezkedik, és mit csinal a
jatékvezet6. Ha a jatékvezet6 nem tesz semmit, akkor a jatékvezetd
asszisztensnek fel kell emelnie a zaszlojat, és alkalmaznia kell az
elektronikus ,beep” jelzést, majd latvanyosan menni az oldalvonal mentén
a szogletzaszl6 felé.

Témegjelenet

Tomegjelenet esetén a kozelebbi jatékvezetd asszisztens beléphet a
jatéktérre, hogy segédkezzen a jatékvezet6nek. A masik jatékvezetd
asszisztens is figyeljen, és rogzitse az eset részleteit.

Tandcskozas
A fegyelmezési kérdésekben, néhany esetben elég lehet a lataskapcsolat
és egy alapvet6 diszkrét kézjelzés a jatékvezetd asszisztenstél a
jatékvezetd felé.

Az olyan esetekben, amikor szilkséges a kozvetlen tandcskozds, a
jatékvezetd asszisztens 2-3 méterre elbreléphet a jatéktérre, ha sziikséges.
A jatékvezet6 és a jatékvezet6 asszisztens beszélgetésiik kozben
mindketten forduljanak a palya felé, és kertiljék el, hogy masok hallhassak.



Megkdvetelt tavolsag

Amikor szabadrugast itéinek nagyon kozel az oldalvonalhoz, a jatékvezetd
asszisztens helyzetéhez kozel, a jatékvezet6 asszisztens beléphet a jatéktérre,
hogy biztositsa, hogy a sorfal a labdatol 9,15 m-re legyen. A tavolsagot a
labda helyérdl allitsa. Ebben az esetben a jatékvezetGnek meg kell varnia,
amig visszaér a jatékvezetd asszisztens a helyére, miel6tt Gjrainditja a jatékot.



Az elvesztegetett id6 beszamitasa

A jatékban sok megszakitas teljesen természetes (pl. bedobasok, kirligasok).
Beszamitani csak akkor kell, ha ezek tulzott késleltetések.

A jaték minden szakaszaban az utolsd perc végén a negyedik jatékvezetd jelzi a
minimalis pétldlagos idét, amelyrdl a jatékvezetd rendelkezett.

A pétldlagos id6 kihirdetése nem mutatja precizen a mérkézésbdl hatralevé idét.
Az id6 novelhetd, ha a jatékvezetG azt helyénvalonak tartja, de sohasem
csokkenthetd.

A jatékvezet6nek nem szabad ellenstlyoznia az els6 félidébéli idémérési hibajat
a masodik félidé hosszanak novelésével vagy csokkentésével.



Labdaejtés

Barmelyik jatékos (beleértve a kapust is) harcolhat a labdaért. A labdaejtésnél
nincs elvards a résztvev jatékosok minimalis vagy maximalis szamara
vonatkozdan. A jatékvezetd nem dontheti el, hogy ki vehet, és ki nem vehet
részt a labdaejtésnél.



Egy olyan személy, aki nem jatékos, érinti a labdat a jatéktéren

Ha a jatékvezetd vagy az ideiglenesen a jatéktéren tartézkodd jatékvezetd
asszisztens a jatékban Iévo labdat érinti, akkor a jaték folytatodik, mert a
jatékvezetl és a jatékvezetd asszisztens a mérkdzés része.



Nem gol

Ha a jatékvezetl golt jelez miel6tt a labda teljes terjedelmével athaladt volna a
kapuvonalon, és azonnal észleli a hibajat, akkor a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitdsakor volt. Kivéve
akkor, ha a kapuelGtéren beliil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben
a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon
a pontjan ejti a labdat, amelyik a legktzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.

Kapuvonal technologia (angol révidités: GLT)

A kapuvonal technoldgia alapelvei

e A kapuvonal technolégiat kizarolag a kapuvonalon lehet alkalmazni, és csak
annak eldéntésére, hogy golt értek-e el.

e A kapuvonal technoldgidanak Gsszhangban kell lenni a FIFA kapuvonal
technoldgiara vonatkozd Minéségi Programjaval.

e Az arra vonatkozd jelzésnek, hogy gélt értek el, azonnalinak és egy
masodpercen beliil automatikusan megerdsitettnek kell lennie.

e Az arra vonatkozo jelzést, hogy golt értek el, a kapuvonal technoldgia
rendszer csak a jatékvezetOknek kozolheti (a jatékvezet6 Ordjan at
rezgéssel és fényjelzéssel).

A kapuvonal technoldgia kévetelmények és elbirasai

Ha a kapuvonal technoldgiat tétmérkézésen hasznaljak, bajnoksag (torna)
szervezGjének biztositania kell, hogy a rendszer a FIFA kapuvonal technoldgiara
vonatkozd MinGségi Programjanak ellen6rzési kézikonyvében meghatdarozott
kovetelményeknek megfeleljen. Ezt a kézikdnyvet az International Boardnak kell
elfogadnia. Egy fliggetlen ellendrz6 intézetnek kell hitelesitenie a kiilonb6z6
technoldgiai szolgaltatok rendszerének a pontossagat és a funkcionalitdsat az
ellenGrzési kézikbnyv alapjan.



Meghatarozasok

A 11. szabdly — A les sz6vegében a kévetkez6 meghatarozasok hasznalatosak:

. A ,kozelebb van az ellenfél kapuvonaldhoz” kifejezés azt jelenti, hogy egy
jatékos fejének, testének vagy labanak barmely részének kell kozelebb
lenni az ellenfél kapuvonalahoz, a labdanal és az utolsé el6tti védonél is. A
karokat nem értjiik bele a meghatarozasba.

o A ,beavatkozik a jatékba” kifejezés azt jelenti, hogy megjatszik, vagy érint
egy labdat, amelyet jatékostarsa adott le vagy érintett.

e A ,zavarja az ellenfelet” kifejezés azt jelenti, hogy meggatolja egy ellenfelét
a labda megjatszasaban vagy abban, hogy képes legyen a labdat
megjatszani, azzal hogy tisztan akadalyozza az ellenfelét a latasban, vagy
harcol az ellenfelével a labdaért.

e Az ,elbnyt szerez a helyzetébdl” kifejezés azt jelenti, hogy megjatszik egy
labdat, amely
i. a kapufardl, a keresztlécr6l vagy egy ellenfelérdl hozza visszapattan
vagy levagadik miutan leshelyzetben volt;
ii. visszapattan, levagddik vagy az ellenfele szandékos mentésébdl kertil
hozza miutan leshelyzetben volt.
Az a jatékos, aki leshelyzetben megkapja az ellenfele dltal szandékosan (kivéve
egy szandékos mentésbdl) megjatszott labdat, nem tekintend6 Ugy, hogy elényt
szerez a helyzetébdl.



Szabalysértések

Les szabalytalansag esetén a jatékvezetd kozvetett szabadrigast itél a tamadd
jatékos helyérdl, ahol akkor volt, amikor egy jatékostarsa a labdat felé utoljara
megjatszotta.

Ha valamelyik védGjatékos barmely okbdl a jatékvezetd engedélye nélkil elhagyja
a jatékteret, akkor a jaték kovetkez6 megszakitasaig a les szempontjabdl Ugy kell
tekinteni, mint aki a sajat kapuvonalan vagy az oldalvonalon van. Ha a jatékos
szandékosan hagyja el a jatékteret, akkor figyelmeztetni kell, amikor a labda
legkozelebb jatékon kivilre kerdil.

Magaban véve az nem egy szabalytalansdg, ha a leshelyzetben 1év6 tamado lelép
a jatéktérrdl, hogy mutassa a jatékvezet6nek, hogy nem avatkozik aktivan a
jatékba. Azonban ha a jatékvezet6 Ugy tekinti, hogy taktikai okbdl hagyta el a
jatékteret, és a jatéktérre visszatérésével sportszeriitlen elényhoz jutott, akkor a
jatékvezetének figyelmeztetnie kell sportszer(itlen magatartasért. A jatékosnak a
jatékvezet6tdl engedélyt kell kérni a jatéktérre visszatéréshez.

Ha egy tdmadd jatékos mozdulatlanul all a kapufak kézétt a halon bellil, amikor a
labda a kapuba kertil, akkor a gélt meg kell itélni. Azonban ha a tdmadd jatékos
zavarja ellenfelét, a golt érvényteleniteni kell, a jatékost sportszeriitlen
magatartasért figyelmeztetni kell, és a jatékot labdaejtéssel kell Gjrainditani arrdl a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a kapuel6téren
bellil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a kapuelbteret
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik
a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.



[s %)
w3

- S (= o
g Ve
{-_-:1 T e fj’j
i Tetrkveerts i

A lakds mangaas

A pated

[Ty

Egy leshelyzetben 1évG tamadd (A) nem zavarja az ellenfelét, érinti a labdat.
A jatékvezetO asszisztensnek fel kell emelnie a zaszIot, amikor a jatékos érinti a
labdat.
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Egy leshelyzetben Iévé tamadd (A) nem zavarja az ellenfelét, és nem érinti a
labdat.

A jatékos nem biintethetl, mert nem érintette a labdat..
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Egy leshelyzetben Iév6 tdmadd (A) fut a labda felé, és egy nem leshelyzetben
Iévé csapattarsa (B) is fut a labda felé, és megjatssza azt.
(A) nem biintethetd, mert nem érintette a labdat.
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Egy leshelyzetben Iév6 tamadd (A) biintethet6 mielGtt megjatssza, vagy érinti a
labdat, ha a jatékvezetd véleménye szerint nincs olyan nem lesen |év6 csapattarsa,
akinek lehetésége van megjatszani a labdat.
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Egy leshelyzetben 1év6 tamadd (1) fut a labda felé, és nem érinti a labdat.
A jatékvezeto asszisztensnek kiriigast kell jeleznie.
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Egy leshelyzetben 1évG tamadd (A) akadalyozza a kapust a latasban. Biintetni

kell, mert gatolja ellenfelét a labda megjatszasaban, vagy abban, hogy képes
legyen a labdat megjatszani,
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Egy leshelyzetben Iévé tamadd (A) nem akadalyozza a kapust a latasban, és
nem harcol az ellenfelével a labdaért.
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Egy leshelyzetben Iévé tdmadod (A) fut a labda felé, de nem gatolja ellenfelét a

labda megjatszasaban, vagy abban, hogy képes legyen a labdat megjatszani.
(A) nem harcol az ellenfelével a labdaért.
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Egy leshelyzetben Iév6 tamadd (A) fut a labda felé, gatolja ellenfelét (B) a labda

megjatszasaban, vagy abban, hogy képes legyen a labdat megjatszani.
(A) harcol az ellenfelével (B) a labdaért.
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Egy leshelyzetben |év6 tamadét (B) bintetni kell annak a labdanak
megjatszasaért vagy érintéséért, amely visszapattan, levagddik vagy a kapus
szandékos mentésébdl keriil hozzd miutdn leshelyzetben volt, amikor a labdat
egy csapattarsa utoljara érintette, vagy megjatszotta.



-y e [= =1
(= ] Vieda
Al
{_..1. T i i -
i Tatekverrts -

A labds mangans

A puinkian
m—argaLs

Egy leshelyzetben |év6 tamadét (B) bintetni kell annak a labdanak
megjatszasaért vagy érintéséért, amely visszapattan, levagddik vagy a
védGcsapat egy jatékosa (C) szandékos mentésébdl kerlil hozzd miutan
leshelyzetben volt, amikor a labdat egy csapattarsa utoljara érintette, vagy
megjatszotta.
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A csapattdrs (A) l6vése utan lepattan a labda, és a nem lesen 1évé (B) jatssza azt
meg.

A lesen lévo (C) nem blintetendG, mert szerzett el6nyt a helyzetébdl, mert nem
érintette a labdat.
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A csapattars (A) l6vése utan egy ellenfélrGl visszapattan, vagy levagodik a labda

egy korabban lesen lévé tamadohoz (B), aki biintetendd a labda
megjatszasaért vagy érintéséért.
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A leshelyzetben lévo tamado (C) nem zavarja ellenfelét, amikor egy csapattarsa
(A) a labdat a nem lesen Iévé (B1) jatékoshoz tovabbitja, aki az ellenfél kapuja felé
fut (B2), és megjatssza a labdat csapattarsanak (C).

A tdmado (C) nem biintethet6, mert amikor a labdat hozza tovabbitottak, nem
volt lesen.



A szabélﬂalanség alapfeltételei

A kovetkez6 feltételeknek kell teljesiilnie a szabalytalansaghoz:
o egy jatékos koveti el

o a jatéktéren torténik
. akkor torténik, amikor a labda jatékban van.

Ha a jatékvezetd egy olyan szabalytalansag miatt allitja meg a jatékot, amely a
jatéktéren kivil torténik (amikor a labda jatékban van), a jatékot labdaejtéssel
kell Gjrainditani arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve
akkor, ha a kapuelGtéren beliil allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
jaték megszakitasakor volt.

Gondatlansag, felel6tlenség, tulzott mértéki erébevetés

A ,gondatlan” azt jelenti, hogy egy jatékos az ellenfele megtédmadasakor a
figyelem és a megfontolas hianyat mutatja, vagy cselekedetében nincs
Ovatossag.

o Ha egy szabdlytalansagot gondatlannak itéinek meg, akkor tovabbi
fegyelmezés nem sziikséges.

A ,felelGtlen” azt jelenti, hogy egy jatékos teljesen figyelmen kivil hagyja
ellenfelére nézve cselekedetének veszélyességét vagy annak kovetkezményeit.

o Ha egy jatékos felelGtlendl jatszik, akkor figyelmeztetni kell.

Az ,tulzott mérték(i er6bevetés” azt jelenti, hogy egy jatékos messze tullépi a
sziikséges er6bevetést és az ellenfelének sériilésveszélyt okoz.

. Ha egy jatékos tulzott mértékii er6bevetést alkalmaz, akkor ki kell allitani.

Az ellenfél tamadasa testtel

Az ellenfél tdmadasa testtel egy harc a teriletért a kar és a konyok haszndlata
nélkiil, amikor a labda megjatszhatd kozelségben van.

Az ellenfél tAmadasa testtel szabalytalan, ha az
. gondatlan

. felelGtlen

. tulzott mértékl er6bevetéssel torténik.



Az ellenfél visszatartasa

Az ellenfél visszatartasa azt a cselekményt fedi, amikor a keze, karja vagy
a teste hasznalataval valaki ellenfelét a mozgasaban gatolja.

Emlékeztetjik a jatékvezetOket, hogy koran avatkozzanak kozbe, és
megfeleléen kezeljék az ellenfél visszatartasanak szabalytalansagat
kilonoésen a blntetGteriileten belil a szbgletrugasoknal és a
szabadrugasoknal.

Az ilyen helyzetek kezelése:

. a jatékvezetd szolitsa fel azt a jatékost, aki visszatartja ellenfelét, miel6tt a
labda jatékba kertil

o figyelmeztesse azt a jatékost, aki folytatja a visszatartast miel6tt a labda
jatékba kerdl

o itéljen kozvetlen szabadrigast vagy biintetérugast, és figyelmeztesse a
jatékost, ha ez akkor torténik, amikor a labda jatékban van.

Ha egy véd6 a tdmadét a biintetSteriileten kiviil kezdi visszatartani, de a
visszatartdst a bintetGteriileten bellll is folytatja, akkor a jatékvezetének
biintetGrugast kell itéInie.

Fegyelmezési szankciok

o Sportszer(itlen magatartasért figyelmeztetni kell a jatékost, amikor azért
tartja vissza ellenfelét, hogy gatolja abban, hogy megszerezze a labdat,
vagy el6nyos helyzetbe kertljon.

. Ki kell allitani azt a jatékost, aki az ellenfele visszatartasaval nyilvanvalo
gdlhelyzetet semmisit meg.

. Az ellenfél visszatartasanak mas eseteiben nincs tovabbi fegyelmezési
akcid.

A jaték djrainditasa

e Kozvetlen szabadrugassal arrdl a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént

(lasd 13. szabdly — A szabadr(gas helye) vagy blintetGrigassal, ha a
szabalytalansag a biintetGtertileten bellil tértént.



A labda kezezése

A labda kezezése azt a szandékos cselekedetet jelzi, amikor egy jatékos
a kezével, vagy karjaval keril érintkezésbe a labdaval. A jatékvezets a
kovetkezbket vegye figyelembe:

o a kéz mozog a labda felé (nem a labda a kéz felé)
o az ellenfél és a labda k6zotti tavolsag (varatlan labda)
o a kéz helyzete nem sziikségszer(ien jelenti, hogy ez egy szabalysértés

o a labda érintése egy kézben I|évé targgyal (ruhdzat, sipcsontvédd)
szabalysértésnek szamit

o a labda megdobasa egy targgyal (egy cip6, sipcsontvédd, stb.)
szabalysértésnek szamit.

Fegyelmezési szankciok

Vannak korllmények, amikor sportszer(itlen magatartdsért figyelmeztetés

sziikséges, amikor egy jatékos szandékosan kezezi a labdat. Példaul, amikor

egy jatékos

. szandékosan kezezi a labdat, hogy ellenfelét meggatolja, hogy a birtokaba
keriiljon a labda

o a labda szandékos kezezésével kisérel meg golt elérni.

Ki kell allitani azt a jatékost, aki a labda szandékos kezezésével golt vagy
nyilvanvalo gélhelyzetet akadalyoz meg. Ez a biintetés nem abbdl a cselekedetbdl
fakad, hogy a jatékos szandékosan kezezi a labdat, hanem abbdl az
elfogadhatatlan és sportszer(itlen beavatkozasbdl, amely egy gol elérését
akadalyozza meg.

A jaték djrainditasa
o K6zvetlen szabadrigassal arrdl a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént
(lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye) vagy blintet6rigassal.

A sajat buntetGterliletén kivil a kapusra is ugyanazok a megszoritasok
vonatkoznak a labda kezezésével kapcsolatban, mint a tébbi jatékosra. A sajat
blintet6teriiletén beliil a kapus nem lehet vétkes kozvetlen szabadrigast
igényl6 kezezésben, vagy barmilyen mds, a labda kezezésével kapcsolatos
szabdlytalansagban. Azonban vétkes lehet szamos olyan szabalytalansagban,
amely kozvetett szabadrigast von maga utan.



A kapusok szabalytalansagai

Nem megengedett, hogy a kapusok a keziikben 6 masodpercnél tovabb

birtokoljak a labdat. Ugy tekintjiik, hogy a kapus birtokolja a labdat

. amig a labda a kezei kdzott vagy a keze és barmilyen felllet (pl. talaj vagy
a sajat teste) kozott van

. amig a labdat a kinyujtott, nyitott kezén tartja

. amig pattogtatja talajra vagy feldobja a levegbbe.

Nem tamadhatja ellenfele a labdat kezével birtokld kapust.

A kovetkezO esetekben nem megengedett, hogy a kapus a sajat
blntetGtertiletén belil a kezével érintse a labdat:
o ha miutan kiengedte a birtokabdl, ismét kezezi a labdat miel6tt barmely

mas jatékos érintette volna:
—  Akkor tekintjiik, hogy a kapus felligyeli a labdat, ha a kezének

vagy karjanak barmely részével érinti, kivéve, ha az véletlenil
lepattan rola, példaul egy védése utan.
— A labda birtoklasaba az is beletartozik, amikor a kapus
szandékosan haritja azt.
o ha kézzel érinti a labdat, miutan azt egy jatékostarsa szandékosan
hozzarugta

. ha kézzel érinti a labdat, miutan azt kozvetlenll az egyik jatékostarsa
bedobéasa utan kapta.

A jaték djrainditasa
. Kozvetett szabadrigassal arrdl a helyrGl, ahol a szabalytalansag tortént
(lasd 13. szabdly — A szabadrigas helye).



A kapusok elleni szabalytalansagok

o Szabdlytalansag, ha egy jatékos akadalyozza a kapust, hogy
megszabaduljon a kezében tartott labdatol.

o Azt a jatékost, aki megrigja vagy megkisérli megrigni a labdat, amikor a
kapus éppen megszabadul attdl, biintetni kell, mert veszélyesen jatszik.

o Szabalytalansdg a kapus mozgasat  korlatozni  sportszer(itlen
feltartoztatassal, példaul a szogletrigas elvégzésekor.

Veszélyes jaték

A veszélyes jaték egy olyan cselekvés, amikor egy jatékos ugyan a labdat
probalja megjatszani, de kézben valakire nézve sériilésveszélyes (beleértve
magat a jatékost is): Ezt az ellenfél kdzelében kovetik el, és meggatoljak az
ellenfelet a labda megjatszasaban a sértiléstol vald félelmik miatt.

Az olldzds megengedett, ha a jatékvezet6 véleménye szerint nem veszélyes
az ellenfélre.

A veszélyes jatéknal nincs testi érintkezés a jatékosok kozott. Ha van testi
érintkezés, akkor a cselekvés egy kozvetlen szabadrugassal vagy
biintet6rigadssal biintetend6 szabdlytalansagga valik. Ha van testi
érintkezés, akkor alaposan fontolja meg a jatékvezet6 azt, hogy nagy
valészinliséggel elkbvettek sportszeriitlenséget is.

Fegyelmezési szankciok

. Ha egy jatékos egy ,normalis” ltkGzet soran jatszik veszélyesen, akkor a
jatékvezetd ne alkalmazzon fegyelmezést. Ha a cselekményben benne van
a sérllés nyilvanvald kockazata, akkor a jatékvezet6 figyelmeztesse a
jatékost.

o Ha a jatékos a veszélyes jatékaval egy nyilvanvald golhelyzetet semmisit
meg, akkor a jatékvezet6 allitsa ki a jatékost.



A jaték djrainditasa

o K6zvetett szabadrlgassal arrdl a helyr6l, ahol a szabalytalansag tortént

(lasd 13. szabaly — A szabadrlgas helye).

. Ha van érintkezés, akkor egy mas szabalytalansagot kovettek el, és

kozvetlen szabadrigassal vagy biintet6rigassal biintetend6.

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa az ellenfél Utjaba kerllést jelenti,
hogy ellenfelét gatolja, akadalyozza, lelassitsa vagy iranyvaltoztatasra
kényszeritse, amikor a labda egyikiik megjatszhato6 kdzelségében sincs.

Minden jatékosnak joga van helyezkedni a jatéktéren, az ellenfél Gtjaban
lenni nem ugyanaz, mint az ellenfél Utjaba kerlni.

A labda fedezése megengedett. Az a jatékos, aki taktikai okbdl megy az
ellenfele és a labda kozé, egészen addig nem kovet el szabalytalansagot,
amig a labdat megjatszhatd kozelségen beliil tartja, és a karjaval vagy
testével nem tartja tavol ellenfelét. Ha a labda megjatszhato kozelségben
van, akkor az ellenfele a jatékost testtel sportszer(ien tamadhatja.

A jaték ujrainditasanak késleltetése a kartya felmutatasa miatt

Ha a jatékvezet6 elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat, akar figyelmeztetni
vagy kidllitani egy jatékost, a jatéknak nem szabad Ujraindulni, amig a
szankcionalast el nem intézte.



Figyelmeztetés sportszeriitlen magatartasért

Kiilonboz6 koriilmények esetén kell a jatékost sportszer(itlen magatartasért
figyelmeztetni. Példaul, ha egy jatékos

a kozvetlen szabadrigast maga utan vond 7 szabalytalansag valamelyikét
felelGtlendl koveti el

taktikai okbdl szabalysértést kovet el, hogy egy igéretes akcibt
megakadalyozzon vagy szétdaraboljon

taktikai okbol visszatartja ellenfelét, hogy elhlzza 6t a labdatol, vagy
megakadalyozza abban, hogy a labdat megszerezze

kezezi a labdat, hogy ezzel megakadalyozza az ellenfelét, hogy a labdat
birtokdba vegye, vagy egy tamadas kifejlédjék (kivéve a sajat
bilintet6teriiletén 1évé kapust)

kezezi a labdat, hogy megprobaljon goélt elémi (fiiggetlendl attdl, hogy
sikeriilt-e a prébalkozasa vagy nem)

megprdébalja becsapni a jatékvezet6t azzal, hogy sériilést szinlel, vagy
tetteti, hogy szabalytalankodtak ellene (szimulalas)

a jaték folyaman a jatékvezet6 engedélye nélkil helyet cserél a kapussal
cselekedete a jaték iranti tisztelet hianyat mutatja

megjatssza a labdat, mikdzben lesétdl a jatéktérrdl, miutan engedélyezték
neki a jatéktér elhagyasat

szavakkal zavarja ellenfelét a jaték folyaman vagy az Ujrainditasakor

nem engedélyezett jeleket helyez a jatéktérre

szandékosan becsapja a jatékvezetGt Ggy, hogy amikor a labda jatékban
van, fejjel, mellel, térddel stb. odajatszhatja kapusahoz a labdat azért,
hogy kijatssza a szabalyt. Fiiggetlenil attol, hogy a kapus érinti-e kézzel a
labdat vagy sem, mert a szabalytalansagot a mezdnyjatékos koveti el, aki
ki akarja jatszani a 12. szabdly bet(jét és szellemét. A jaték kdzvetett
szabadrugassal indul Gjra.

szandékosan becsapja a jatékvezetGt Ggy, hogy a szabaly kijatszasaval, a
szabadrugas végrehajtasa soran a kapusahoz jatssza a labdat. A jatékos
figyelmeztetése utdn a szabadrigast meg kell ismételni.



A gdl Ginneplése

Megengedhet6, hogy a golt elérd jatékos kimutassa 6romét, de az linneplés
nem lehet tllzott.

A gdl indokolt Unneplése megengedett, de nem tamogatandd a
megkoreografalt gélérém gyakorlata, amely tdlzott id6hlzast eredményez, és
a jatékvezetSket utasitast kapnak, hogy az ilyen esetekben avatkozzanak
kdzbe.

A jatékost figyelmeztetni kell, ha

o a jatékvezetd véleménye szerint olyan gesztusokat tesz, amely provokativ,
gunyolddd vagy indulatokat szitd

o az elvalasztd korlatra (keritésre) maszassal (innepli a golt
o a fején keresztiilhlizza a mezét, vagy a mezével elfedi a fejét

. a gol unneplésekor maszkkal vagy mas, hasonld targgyal eltakarja a fejét
vagy az arcat.

A golorom koézben a jatéktér elhagyasa ©6nmagaban még nem egy
figyelmeztetendG szabalytalansag, de lényeges, hogy a jatékosok térjenek
vissza a jatéktérre, amint ez lehetséges.

A golorommel kapcsolatban a jatékvezetoktdl elvarjuk, hogy a megelGzés és a
jozanész gyakorlatat kovessék.

Szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozas

Figyelmeztetni kell azt a jatékost, aki tiltakozik (szdban vagy masként) a
jatékvezet6 itélete ellen.

A csapatkapitanynak, noha felelés csapatdnak magatartdsaért, a
jatékszabalyok szerint nincsenek kiilonleges jogai.



A jaték ujrainditasanak késleltetése

A jatékvezetdknek figyelmeztetni kell azon jatékosokat, akik késleltetik kiilonb6z6
eljarasokkal a jaték ujrainditasat, mint példaul

rossz helyrél végzi el a szabadrigast avval a céllal, hogy a jatékvezetd
megismételtesse

bedobéashoz késziilédik, majd atengedi a dobast egy csapattarsanak
amikor a jatékvezetd megddllitia a jatékot, elr(igja, vagy elviszi a labdat
tul sokat késlekedik a szabadrugas vagy bedobas elvégzésével

amikor lecserélik, késlekedik a jatéktér elhagyasaval.

Osszetlizést idéz el6 Ugy, hogy szandékosan megérinti a labdat, miutan a
jatékvezetd a jatékot megallitotta.

Kovetkezetes szabalysértés

A jatékvezetGknek mindenkor fel kell készllni azokra a jatékosokra, akik
kovetkezetesen megsértik a szabalyokat. KiilonGsen azt kell felismernitik,
amikor a jatékos kiilonb6z6 szabalytalansagokat kovet el. Ilyenkor is
figyelmeztetni kell, mert kovetkezetesen megsérti a szabalyokat.

Nincs megadva a szabalysértésekhez egy konkrét szam, amelyet a
Jkovetkezetesség” vagy el6forduldsok szamanak mintdjaként neveztek ki —
ez teljesen elbirdlds kérdése, amellyel a jaték hatékony iranyitasat kell
elérni.



Sulyos szabalytalansag

Egy jatékos sulyos szabalytalansagban vétkes, ha egy ellenfél ellen tdlzott
mérték(i er6bevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz a labdaért vivott
kiizdelemben, amikor a labda jatékban van.

Azt a labbal tamadast, amely veszélyezteti az ellenfél testi épségét, stlyos
szabdlytalansagként kell blintetni.

Barmely jatékos, aki a labdaért vivott kiizdelemben tamadja ellenfelét
elolrl, oldalrdl vagy hatulrdl, hasznalja egyik vagy mindkét labat tulzott
mértékd er6bevetéssel és veszélyezteti ellenfelét, sulyos
szabalytalansagban vétkes.

A sulyos szabalytalansagok esetén ne alkalmazzanak el6nyszabalyt, hacsak
nincs ezutan egy nyilvanvald gdlszerzési lehetGség. A jatékvezetd akkor allitsa
ki a sUlyos szabalytalansagban vétkes jatékost, amikor a labda legkézelebb
jatékon kiviilre.

A sllyos szabdlytalansagban vétkes jatékost ki kell allitani, és a jatékot
kozvetlen szabadrugassal kell UGjrainditani arrédl a helyr6l, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye) vagy
biintet6rigassal (ha a szabalysértés az elkdvetd bintetGterlletén belll
tortént).



Erdszakos cselekedet

Egy jatékos erOszakos cselekedetben vétkes, amikor egy ellenfél ellen
tulzott mérték(i erébevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz nem a labdaért
vivott kiizdelemben.

Akkor is erGszakos cselekedetben vétkes, amikor egy csapattarsa, néz0,
jatékvezetd vagy barmely mas személy ellen tulzott mérték(i erébevetést vagy
kegyetlenséget alkalmaz.

ErGszakos cselekedet torténhet akar a jatéktéren, akar annak hatarain kivil,
amikor a labda jatékban vagy jatékon kivil van.

Az erGszakos cselekedet esetén ne alkalmazzanak el6nyszabalyt, hacsak nincs
ezutan egy nyilvanvald golszerzési lehetéség. A jatékvezetGnek akkor kell
kidllitania az erGszakos cselekedetben vétkes jatékost, amikor a labda
legkozelebb jatékon kiviilre kerdil.

Emlékeztetjiik a jatékvezetSket, hogy az erGszakos cselekedet gyakran
témegjelenethez vezet, ezért aktiv kOzbeavatkozassal meg kell probalni ezt
megel6zni.

Ki kell allitani azt a jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost, aki
erbszakos cselekedetben vétkes.



A jaték djrainditasa

o Ha a labda jatékon kiviil volt, akkor a jaték az el6z6 itéletnek megfelelGen
indul Gjra.
. Ha a labda jatékban volt, és a szabalytalansag a jatéktéren kiviil tortént:
- ha a jatékos mar a jatéktéren kivil volt, és ott koveti el a
szabalytalansagot, akkor a jaték labdaejtéssel indul Gjra arrdl
a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve
akkor, ha a kapuelGtéren beliil allitottak meg a jatékot, mert
ebben az esetben a jatékvezeté a kapuelGteret hatarolo,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt
— ha a jatékos elhagyja a jatékteret, hogy elkévesse a
szabdlytalansagot, akkor a jaték kozvetett szabadrigdssal
indul Ujra arrdl a helyr6l, ahol a labda a jaték megszakitasakor
volt (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye).

. Ha a labda jatékban volt, és a szabalytalansag a jatéktéren tortént:

— egy ellenféllel szemben, akkor a jaték kozvetlen
szabadrigassal indul Gjra arrél a helyr6l, ahol a
szabalytalansag tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrlgas
helye) vagy biintet6rigassal (ha a szabalysértés az elkévet6
blintet6teriletén belll tortént))

— egy csapattarssal szemben, akkor a jaték kozvetett
szabadrigassal indul Gjra arrdl a helyrél, ahol a
szabdlytalansag tortént (ldsd 13. szabdly — A szabadr(gas
helye)

—  egy cserejatékossal vagy lecserélt jatékossal szemben, akkor a
jaték kozvetett szabadrugassal indul Ujra arrdl a helyrdl, ahol
a labda a jaték megszakitdsakor volt (lasd 13. szabdly — A
szabadrlgas helye)

—  a jatékvezetGvel vagy egy jatékvezet6 asszisztenssel szemben,
akkor a jaték kozvetett szabadrigassal indul Ujra arrdl a
helyrél, ahol a szabdlytalansag tortént (ldsd 13. szabaly — A
szabadrlgas helye)

—  egy mas személlyel szemben, akkor a jaték labdaejtéssel indul
Ujra arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
Kivéve akkor, ha a kapuel6téren beliil allitottak meg a jatékot,
mert ebben az esetben a jatékvezet6 a kapuelGteret hatarold,
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a
labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.



Szabalytalansagok, amelyeknél dobnak egy targyat (vagy a labdat)

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos
felelétlentl dob egy targyat az ellenfeléhez vagy mas személyhez, akkor a
jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és figyelmeztesse a jatékost, cserejatékost
vagy lecserélt jatékost.

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos
tllzott mértékli erébevetéssel dob egy targyat az ellenfeléhez vagy mas
személyhez, akkora jatékvezet6 allitsa meg a jatékot, és erGszakos cselekedetért
allitsa ki a jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost.

A jaték djrainditasa

o ha egy jatékos a sajat blntetGterlletén belll all, és a blintetGteriileten
kivil allo ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezet6 az ellenfél
csapata javara megitélt kozvetlen szabadrigdssal inditsa Gjra a jatékot
arrol a helyrdl, ahol eltaldlta, vagy eltalalta volna ellenfelét

o ha egy jatékos a sajat blintetGteriiletén kivil all, és a blintetGteriileten
belil all6 ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd
blintetérigassal inditsa Ujra a jatékot

. ha egy jatékos a jatéktéren belll all, és a jatéktéren kivil alld barmely
személyhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd kodzvetett szabadrigassal
inditsa Gjra a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor
volt (lasd 13. szabaly — A szabadr(gas helye)

o ha egy jatékos a jatéktéren kivil all, és a jatéktéren belll allé ellenfeléhez
dob egy targyat, akkor a jatékvezet6 az ellenfél csapata javara megitélt
kbézvetlen szabadrigassal inditsa Ujra a jatékot arrdl a helyr6l, ahol
eltalalta, vagy eltaldlta volna ellenfelét vagy biintetérigassal (ha a
szabalysértés az elkdvet6 blntetGteriiletén belll tortént)

o ha egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékos a jatéktéren kiviil all, és a
jatéktéren beliil all6 ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd az
ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadrigassal inditsa Ujra a
jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye).



Gol vagy nyilvanvalo golhelyzetet megsemmisitése

Két

kidllitdsos szabalytalansag foglalkozik azzal, hogy meggatolja

ellenfelének a nyilvanvalé godlszerzési lehetGségét. Ez a szabalytalansag
nem sziikségszer(ien a biintetSteriileten beliil térténik meg.

Ha a jatékvezetd el6nyszabalyt alkalmaz egy nyilvanvald gélhelyzetben, és
kozvetlentl golt érnek el, annak ellenére, hogy az ellenfél kezezte a labdat
vagy szabalytalankodott ellenfelével, akkor a jatékos nem allithato ki, de
azért figyelmeztethetd.

A jatékvezetOk a kévetkezd korilményeket vegyék figyelembe, amikor arrdl
dontenek, hogy kiallitanak-e egy jatékost gdl vagy nyilvanvalé gdlhelyzet
megsemmisitéséért:

a szabalytalansag és a kapu kozotti tavolsag

a labda megtartasanak vagy megszerzésének valdszinlisége
a jaték irdnya

a véddk elhelyezkedése és szama

az ellenfél nyilvanvald  golszerzési  lehet6ségét  megsemmisitd
szabalytalansag lehet olyan, amiért kbzvetlen, vagy olyan, amiért kozvetett
szabadrugas jar.



Végrehajtas

A labda akkor kertil jatékba, ha elrigtak, és elmozdul.

A szabadrigas ugy is elvégezhetd, hogy a labdat egy labbal vagy két labbal
egyszerre felemelik.

A szabadr(gas elvégzése kdzben az ellenfél megtévesztésére iranyuld cselezés a
labdarugas részeként megengedett. Azonban ha a jatékvezetd véleménye szerint
a cselezés egy sportszeriitlen magatartasnak tekinthet6, akkor a jatékost
figyelmeztetni kell.

Ha egy jatékos a szabadrligas elvégzése folyaman nem gondatlanul, nem
felelGtlentil, és nem is tulzott mértéki erGbevetéssel, de szandékosan nekirlgja a
labdat az ellenfelének, hogy masodszor is megjatszhassa a labdat, akkor a
jatékvezetGnek tovabb kell engednie a jatékot.

A kozvetett szabadrigas elvégzését meg kell ismételni, ha a jatékvezet6 nem
emeli fel a karjat, hogy jelezze, hogy a rigas kozvetett, és a labdat kozvetlenil a
kapuba ragjak. A jatékvezetd hibaja az eredeti kOzvetett szabadriigast nem
érvényteleniti.

Tavolsag

Ha egy jatékos ugy hataroz, hogy gyorsan végzi el a szabadrugast, és a
labddhoz 9,15 m-nél kozelebb 1év6 ellenfél kozbeavatkozik, akkor a
jatékvezetOnek tovabb kell engednie a jatékot.

Ha egy jatékos Ugy hataroz, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és a labda
kozelében 1év6 ellenfél szandékosan akadalyozza a szabadrugas elvégzésében,
akkor a jatékvezet6nek figyelmeztetnie kell a jatékost a jaték Ujrainditdsanak
késleltetéséért.

Ha a véddcsapat szabadrugast végez el a sajat blntetGteriiletén, és az ellenfél
egy vagy tobb jatékosa a bintetGteriileten belil marad, mert a védé ugy
hatarozott, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és az ellenfélnek nem volt
ideje elhagyni a blintetSterliletet, akkor a jatékvezet6nek tovabb kell engednie a
jatékot.



Végrehajtas

A bintetérigasnal a nekifutas alatt az ellenfél megtévesztésére iranyuld
cselezés a labdarigas részeként megengedett. Azonban a rugas kozbeni
cselezés, ha mar a nekifutast befejezte, az mar a 14. szabaly
megsértésének, és sportszer(itlen magatartasi cselekedetnek tekintendd,
amiért a jatékost figyelmeztetni kell.

Felkésziilés a biintetérugasra

A bintet6rigas elvégzése el6tt a kovetkezG kovetelményeket kell a
jatékvezetGnek ellendriznie:

o azonositottak a rigo jatékost
o a labdat megfelelGen a biintetGpontra helyezték
o a kapus a kapuvonalon a kapufak kozott arccal a rugé jatékos felé van

. a rugo jatékos és a kapus csapattarsai:
—  a bintet6terileten kivil vannak
—  a bintet6terilet ivén kiviil vannak
—  a labda mogott vannak.
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. SZABALY — A BUNTETORUGAS

Szabalysértések a sip utan, a labda jatékba keriilése el6tt
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A rugas kimenetele

Belépés

Gol

Nem gol

Tamado jatékos

A buntetGrigas
megismétlése

Kozvetett szabadrigas

Védé jatékos

Gol

A buntetGrigas
megismétlése

Mindkett6

A blintet6rigas A blintet6rigas
megismétlése megismétlése




Végrehajtasok - Szabalysértések

Emlékeztetjik a jatékvezetGket, hogy az ellenfelek nem lehetnek 2 m-nél
kozelebb ahhoz a ponthoz, ahol a bedobast elvégzik. Ahol sziikséges, ott a
jatékvezetének fel kell szdlitania a bedobas elétt az ezen a tavolsagon
belll tartdzkodd jatékosokat, és figyelmeztetnie azt a jatékost, aki azutan
nem vonul vissza a megfelel6 tavolsagra. A jaték bedobassal indul Gjra.

Ha egy jatékos a bedobas szabalyos elvégzése folyaman nem gondatlanul,
nem felel6tlentl, és nem is tulzott mértékl erGbevetéssel, de szandékosan
nekidobja a labdat az ellenfelének, hogy Ujra megjatszhassa a labdat,
akkor a jatékvezet6nek tovabb kell engednie a jatékot.

Ha a labda a bedobasbdl kézvetlenil az ellenfél kapujaba kerdil, akkor
kirigast kell itélnie a jatékvezetonek. Ha a labda a bedobasbdl kdzvetlendl
a bedobast végz6 csapat kapujaba kertil, akkor szbgletrigast kell itélnie a
jatékvezetdnek.

Ha a labda a foldet éri miel6tt bekeril a jatéktérre, akkor ugyanaz a csapat
végzi el ismét a bedobast ugyanarrdl a helyrdl, feltéve, hogy a bedobas a
szabalyos volt. Ha a bedobas nem volt szabalyos, akkor az ellenfél végzi el.



Végrehajtasok - Szabalysértések

Ha egy jatékos, aki szabalyosan végzi el a kir(gast, szandékosan masodszor
megjatssza a labdat, miutan az elhagyta a blintetGteriletet, és miel6tt mas
jatékos érintette volna, akkor kdzvetett szabadrigas itélend6 az ellenfél csapata
javara arrdl a helyr6l, ahol a masodik érintés tortént (lasd 13. szabaly — A
szabadrugas helye). Azonban ha a jatékos kézzel érinti a labdat, akkor kdzvetlen
szabadrugassal kell biintetni, és sziikség esetén még fegyelmezési szankcidval is.

Ha egy védo szabalytalansagot kovet el egy olyan ellenféllel szemben, aki a labda
jatékba keriilése el6tt belépett a biintetGteriiletre, akkor a kirugast meg kell
ismételni, és a szabalytalansag természetétdl fliggéen a védd figyelmeztethetd
vagy kidllithatd.
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17. SZABALY — A SZOGLETRUGAS

Végrehajtasok - Szabalysértések
L

Emlékeztetjik a jatékvezetGket, hogy az ellenfél jatékosainak legalabb 9,15 m-re kell
maradniuk a sarokivtdl, amig a labda jatékba keril (a jatéktéren kivil hasznalhatd egy
nem kotelez0 jel). A jatékvezetOnek a szogletriigas elvégzése el6tt fel kell szdlitania az
ezen a tdvolsdgon belll 1év6 jatékosokat, ha sziikséges, és figyelmeztetnie azt a
jatékost, aki azutan nem vonul vissza a megfeleld tavolsagra.

Ha a rgo jatékos masodszor érinti a labdat, miel6tt mas jatékos érintette volna, akkor
kozvetett szabadrigast kell itélni arrdl a helyrdl, ahol a masodik érintés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye).

Ha egy jatékos a szOgletrigas szabdlyos elvégzése folyaman nem gondatlanul, nem
felel6tlendl, és nem is tllzott mérték(i erGbevetéssel, de szandékosan nekirlgja a
labdat az ellenfelének, hogy ismét megjatszhassa a labdat, akkor a jatékvezetOnek
tovabb kell engednie a jétékot.

A labdat a sarokiven belil kell elhelyezni, és akkor kerlil jatékba, amikor elrigtak, ezért
a labdanak nem kell elhagynia a sarokivet, hogy jatékba ker(ljon.

Az abra néhany szabalyos és szabalytalan helyzetet mutat be.

SZABALYOS

SZABALYOS

SZABALYTALAN
SZABALYOS



A biintetépontrol végzett ragasok

Végrehajtas

A biintet6pontrol végzett rigasok nem része a mérk6zésnek.

Azt a blntetGterletet, amelynek biintet6pontjardl a rigasokat végzik, csak
akkor lehet kicserélni, ha a kapuja vagy a terllete hasznalhatatlanna valik.

Ha mar minden jogosult jatékos végzett rigast a biintetépontrdl, akkor
nem kell ugyanazt a sorrendet tartani, mint a rigasok els6 kérében.

Mindkét csapat felel6s azért, hogy a mérk6zés végén a jatéktéren Iévd
jatékosok kozil valasszak ki a rigast végzOket, és azért, hogy milyen
sorrendben végezzék a rugasokat.

Egy sérllt mez6nyjatékost nem lehet helyettesiteni a blintetGpontrdl
végzett rigasok elvégzése alatt.

Ha a kapust kidllitjiadk a blintet6pontrol végzett rigasok elvégzése alatt,
akkor 6t a mérkdzést befejez6 jatékosok egyikével kell helyettesiteni.

A jatékos, cserejatékos és lecserélt jatékos figyelmeztethetd6 vagy
kidllithato a biintet6pontrdl végzett rigasok elvégzése alatt.

A jatékvezetGnek nem szabad félbeszakitania a mérkGzést, ha egy csapat
7-nél kevesebb jatékossal marad a bintetpontrdl végzett ragasok
elvégzése alatt.

Ha egy jatékos megsériil, vagy kidllitjdk a blintet6pontrol végzett rigasok
elvégzése alatt, és a csapatdnak egy jatékossal kevesebbje lesz, akkor a
jatékvezetének nem kell lecs6kkentenie a masik csapatban a rugast végzo
jatékosok szamat. Az csak a blintetGpontrol végzett rdgasok kezdetén
megkévetelt, hogy mindkét csapatbdl egyenl6 szamu jatékos legyen.



A 2014 januar 13-i alapitd (lésén az International Board elkészitette az uj
alapszabalyat. Az alapszabaly elérheté angolul a www.fifa.com honlapon

pdf formatumban.
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